19  TypingClub — Windhager Vanessa

Einverstandniserkldarung

Ich bin damit einverstanden, dass diese Unterlagen fir virtuelle LVA
an der PH OO (Studierende der Berufspadagogik) verwendet werden darf und auch
an andere Studierende weitergegeben darf:

ja [Onein

Hinweis: Falls Sie nicht damit einverstanden sind, diirfen Sie auch nicht andere Unterlagen, die von
Studierenden aus den Vorjahren zur Verfiigung gestellt wurden, verwenden, herunterladen oder spei-
chern. Wenn Sie damit einverstanden sind, kénnen Sie auch diese Unterlagen der Studierenden aus
den Vorjahren verwenden bzw. fir eigene Unterrichtszwecke einsetzen.

In diesem Kapitel erfahren Sie

v Einflhrung in das online Lernprogramm TypingClub
v Uberblick liber die Benutzeroberflache fiir Schiiler*innen und Lehrkréfte
v Funktionen des Lernprogramms zum Erlernen des 10-Fingersystems

In welchem Bereich unterstiitzt dieses Programm

v’ Erlernen des 10-Fingersystems
v Selbststandiges Erlernen und Uben des 10-Fingersystems
v" Umgang mit der Tastatur

Was sind die Voraussetzungen

v' Keine Installation notwendig

Keine Registrierung notwendig

TypingClub lauft in den aktuellen Browsern (auch auf Tablets)

Empfohlen: Google Chrome ab Version 85

Safari ab Version 14, Edge ab Version 85, Firefox ab Version 79, Opera ab Ver-
sion 58

AN

Wo finden Sie dieses Programm
v' https://www.typingclub.com

Funktionen der Basisversion

v Kostenlos
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Online — keine Installation notwendig

Hinzufligen von mehreren Klassen, Schilern

Import von Schillerdaten

Tipptests

Gamification: Punktesystem, Abzeichen, Spiele, Interaktive Ubungen
Zertifikate

Tastatur- und Handvisualisierung

SENENENENENEN

Nachteile

v" Werbung in der kostenlosen Version
v" Kostenpflichtig fiir Pro-Version ohne Werbung und erweiterten Funktionen

Kurzbeschreibung

TypingClub ist eine webbasierte Lernplattform zum Erlernen des 10-Fingerysytems. Ty-
pingClub wurde von edclub entwickelt, einem Unternehmen mit Sitz in Rockville, Ma-
ryland. Das Unternehmen beschreibt sich als Anbieter von webbasierten Bildungssoft-
ware-Losungen. Das Programm ist als Selbstlernkurs konzipiert und bietet mehr als 500

kostenlose Lektionen fir Kinder und Erwachsene an.

Die Lernplattform enthalt verschiedene Lehrplane in unterschiedlichen Sprachen fur ver-
schiedene Tastaturlayouts. Die Lektionen sind grundsatzlich spielerisch aufgebaut, wo-
bei die Lektionen progressiv sind, sie reichen von einfachen bis zu komplexen Ubungen
und umfassen Texte mit verschiedenen Schwierigkeitsgraden. Lehrpersonen kénnen
Klassen virtuell beaufsichtigen, Leistungen in Echtzeit verfolgen und Tests automatisch

auswerten.
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Eroffnung eines Kontos fir Lehrpersonen

Lehrer*innen konnen ein neues Schulkonto auf folgende  signup | «orcacs

Weise erstellen:

Create an account for my:

Die Eréffnung eines Schulkontos erfolgt Gber diesen Link:

https://www.edclub.com/schools. AnschlieRend klicken

Lehrkrafte auf den Button ,School Edition® und werden

auf diese Seite weitergeleitet:  acounoeas

https://www.edclub.com/schools/signup.

Zur Registrierung sind folgende Daten auszuflllen:

Name, Adresse, Telefonnummer der Schule, Name

...........

des/der Lehrers/in, E-Mail-Adresse der Schule und ein Passwort.

Bei der Eingabe ,Login URL" ist der Name der
Schule, welcher naturlich noch nicht vergeben
sein darf, einzugeben. Dann erhalten die Lehr-
krafte eine individuelle URL fur das Schulkonto.
Uber diese URL miissen sich anschlieRend die
Schuler*innen anmelden bzw. immer einlog-
gen. Diese hat normalerweise das Format:

https://schulname.edclub.com. Danach kon-

nen Lehrkrafte zwischen der kostenlosen ,Ba-
sic Edition” und der kostenpflichtigen ,Pro Edi-
tion“ wahlen. Die Pro-Edition kann fur 60 Tage

Login URL:

Subscription Plan:

© Basic Edition 100% FREE

Pro Edition 60 Days Froe Trial

kostenlos getestet werden, um weitere Funktionen zu erkunden. Falls bereits ein Schul-

konto vorhanden ist, dann ist der Kontoadministrator zu kontaktieren, um dem bestehen-

den Konto hinzugefligt zu werden, anstatt ein neues zu erstellen.

Nach der Kontoerstellung melden sich Lehrpersonen immer uber die individuelle URL mit

einem Benutzernamen/E-Mail-Adresse und einem Passwort an. Uber dieses Schulkonto

konnen Lehrpersonen, Schilerkonten anlegen, Klassen erstellen und verwalten, indivi-

duelle Lernplane erstellen und Lernfortschritte der Schuler*innen mitverfolgen.
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Die Benutzeroberflache

Wenn sich Schuler*innen Uber das Schulkonto angemeldet haben, erscheint sowohl eine
benutzerfreundliche als auch interaktive Oberflache. Die Elemente der Benutzeroberfla-
che sind die Startseite mit einer Ubersicht tiber die eigenen Lehrplane, Statistiken, Ab-
zeichen, Kurse, die Spracheinstellung und das eigene Profil. Die Schiler*innen kdnnen
sich leicht von der Lektionstibersicht, dem Fortschritt im Ubungsbereich bis hin zur Fort-
schrittsanzeige leicht zu recht finden. Schiiler*innen sehen eine Ubersicht der fir sie von

der Lehrkraft zur Verfligung gestellten Lektionen, die der Reihe nach angeordnet sind.

Am einfachsten ist es zum Start g ————————

bzw. auch fur Fortgeschrittene

Home Row

den Lehrplan , Typing Jungle® fur 1 2 5 4

die Schuler*innen zu verwenden. - : ki

Die erste Lektion beginnt mit der 7 O 8 L L "O 12

j - (sl ' -

Einflhrung der Grundposition der \9 o _ o

Finger auf der Tastatur, indemdie ™= _ = ™ O = *J “5@ v age

Erhebungen auf der ,F-Taste" s ==t £ B . B

und ,J-Taste” erklart werden.

1. Lektionsfortschritt

Eine visuelle Darstellung des Fort- )
eine Lehrplane —

schritts, der mehr als 600 Lektio-
nen, ist fur die Schuler*innen sehr

praktisch. Die Schuler*innen kon-

nen ganz einfach erkennen, wel- e
che Lektionen sie bereits abge-
schlossen haben und welche noch

zu erledigen sind.
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2. Ubungsbereich

In jeder Lektion gibt es unter

Interaktive
anderem einen Bereich, WO  grfahrung
die Schulerinnen die Ubun-
gen durchfuhren konnen.

Sehr nutzlich ist vor allem fir

Einsteiger die Anzeige einer
kleinen Tastatur unterhalb .
Virtuelle
des Textes, um die richtige  Tastatur & Hande
Fingerhaltung zu demonst-
rieren. Zwischendurch gibt
es Spiele und Tests zur Auf-

lockerung und Motivation.

3. Fortschrittsanzeige

Neben der Startseite befindet sich der Button der ,Statistiken.“ Dort kdnnen Schuler*in-
nen selbststandig ihren eigenen Fortschritt mitverfolgen. Hier konnen die Schiler*innen
wirklich sehr detaillierte Informationen erhalten: Tippgeschwindigkeit, Treffsicherheit, de-
taillierte Auflistung der Ubungszeit, Fingerfertigkeit der beiden Hande und des Daumens
und absolvierte Lektionen. Auch werden die Geschwindigkeit und Treffsicherheit einzel-

ner Buchstaben angezeigt.

4. Barrierefreiheit

TypingClub bietet des Weiteren mithilfe verschiedener

Bedienungshilfen eine grol3e Barrierefreiheit fur Schu-

lerinnen. Schuler*innen kdnnen bei Bedarf die Schrift- i

) ) . . ] ® ¢» » O
grolle erhohen, ein Thema mit hohem Kontrast wahlen
oder auch mit einer Hand tippen lernen. Zudem kann eine
Vertonung zur akustischen Anleitung erfolgen. Weiters

haben die Schuiler*innen die Mdéglichkeit einen Bildschirmleser ihrer Wahl zu verwenden,
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um das Tippen zu lernen. Edclub erfullt die WCAG 2.0 Standards fur barrierefreie Web-

seiten.

Lehrerkonto

Die Benutzeroberflache fur Lehrkrafte ermdoglicht eine effektive Verwaltung ‘
und Fortschrittsverfolgung der Schuler*innen. Die Oberflache ist sehr be- =
nutzerfreundlich, wobei Lehrkrafte an der linken Seite der Oberflache alle i #=

wichtigen Uberbegriffe zur Verwaltung finden kénnen.

5. Klassen anlegen

Der Button ,Klassen“ bietet -

wichtige Funktionen zur Ver- : Kass hugen
waltung der Schiilergruppen. = .
Lehrpersonen kdnnen Klassen - e

anlegen und ihre Schulerin-

nen einer bestimmten Klasse

hinzufiigen.

Dazu mussen Lehrpersonen -

auf den Button ,+ Klasse hin-

zufugen® klicken, einen Na-

men fur die Klasse vergeben, optional weitere Einstellungen ein-
geben und auf ,Klasse hinzufigen® klicken, um diese zu erstel-

len.
Es gibt eine Klassenubersicht, wo alle erstellten Klassen aufge-

listet sind. Die Schulerverwaltung ermoglicht das Hinzufligen und Verwalten von Schui-

lerkonten innerhalb jeder Klasse.
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6. Einstellungen der Klassen

Mit einem Klick auf die Klasse 6ffnet sich eine weitere Ubersicht mit vielen individuellen
Einstellungen. In dieser Ansicht kdnnen Lehrkrafte eine Anpassung der Aufgaben vor-
nehmen, in das Aktivitatenprotokoll einzelner Schuler einsehen oder auch die Live-Akti-
vitat mitverfolgen.

Weiters konnen Benutzer*innen individuelle Einstellungen flr jede Klasse treffen, wie z.B.
das tagliche bzw. wdchentliche Ubungsziel, Sichtbarkeit der Punktestandanzeige, Riick-
tasteneinstellungen, das Tastaturlayout (German PC) oder das Erlauben Lektionen zu
Uberspringen. Weitere Einstellungen zum Tastaturschreiben sind das Anzeigen oder
Ausblenden der virtuellen Tastatur, das Aktivieren oder Deaktivieren der Handfuhrung,
das Ein- und Ausschalten der Sprachausgabe oder auch das Zulassen bzw. Nicht zulas-
sen, dass Schuler*innen das Design oder die Schriftart andern konnen.

Unter dem Button ,Aufgaben“ kénnen in den ,Optionen® Einstellungen zum Schwierig-
keitsgrad vorgenommen werden, wie z.B. Geschwindigkeit erhéhen oder verringern oder

die minimale bendtigte Treffsicherheit anpassen.
L]1a

Klassencode

Einstellungen

I 5ctuster kiomnen die Punkazabi der anderen sehe A Frucktaste ot he dese Klanse erlaubt
B Schuler 151 o3 nicht erisubl Lektionen 2y Ubersprngen

Tippleistung

Auch kann in der individuellen Klassenubersicht die Klasse dupliziert, archiviert oder ge-
[6scht werden. AuRerdem kann ein Klassencode aktiviert werden, damit Schiler*innen

mithilfe dieses Codes der Klasse beitreten kdnnen.
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= TypingClub & suche vanessa Windhager @ Deutsch =

{ar Startseite

Ubersscht Lehrer Aufgaben Barichte Anzeigetatel Live-Aklrvititen Ansichl

& Analyse

L
Vomame Nachname Schwierighe Klassenstufe AREVRS

7. Schiiler hinzufugen

Unter dem Button ,Schiler werden alle angemeldeten

Schuler aufgelistet. Lehrkrafte kdbnnen hier mit einem ol
Klick auf ,+ Schiiler hinzufiigen® neue Schiiler
schnellstmoglich hinzufugen. Um einen Schuler hinzu- —

zufligen, muss der Vorname, ein Benutzername und u.m.

ein Passwort vergeben werden. u.

Schuler*innen konnen auch mithilfe einer CSV-Datei ,...,

hochgeladen werden. Der Button ,Schiuler importieren® i

ist unter ,Schuler hinzufugen® zu finden. Lehrkrafte —

konnen einen CSV-Datei mit den Informationen der |

Schuler*innen hochladen. Eine Beispiel-CSV-Datei ist > Barrirefreiheit

auf TypingClub verlinkt. Wichtig ist, dass ,First Name, ——

Username und Password® in der Tabelle vorhanden sind. Wenn die Benutzer*innen die
Datei hochgeladen und diese Uberpruft haben, kann der Import abgeschlossen werden.
Dann erscheint ein Fenster ,Import erfolgreich.” Nun konnen die Schuler*innen in einer

Klasse angemeldet werden.
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Viele Schiiler importieren/aktualisieren

Importmethode auswahlen

oD

Import/Aktualisierungs-Tool

Verwenden Sie dieses Tool, um mehrsne
Schidler, die in dersalben Klasse angemeldet
sind, hinzuzufilgen oder zu aktualisieren. Jedes
Kl hnis muss einzein

werden

» Schnelleinrichtung fir kiginere Konten
» Kennungen sind nicht erforderlich

» Klassen missen bereits existiefen

» Upload sines einzelnen
Klassenverzeichnis

Schiiler importieren/aktualisieren

Uberpriifen Sie Ihre Daten

iy -

Datenimport-Tool

Mit diesem leistungsstarken Programm

konnen eines Sch

einen ganzen Schulverband mit Schulen,
Mitarbeitern, Klassen und Schillemn an einem
Ort aufbauen

» Am besten flir groflere Konten

» Kennungen sind erforderlich

» Muss genaue Richtlinien befolgen
» Einrichtung des gesamten Kontos

# Zywilck zu den Schidern

Schiiler importieren/aktualisieren

CVS-Datei hochladen

die pidagogische

Institut Berufspadagogik

-

Laden Sie eine CSV-Datel mit Informationen Ihrer Schilor von threm Computer hoch, Uim mehr dariber 2u

erfahren, wie Sie lhre CSV-Tabelle vorbereiten, Laden Sie ¢

e Belsplet- CSV-Datel herumter, oder schauen

Sie sich unsere Dokumente dariiber, wie Sie lhre Daten vorberedten, auf a

Bevperl peer Tabolie

i

Hame

LR

Diated auswahlen

. & o ' '
Last N Student 10 Emai kdoress Uisarname Password
Sman 20004 prrinenarmpie com john smah. passwced 1
Jones 20004 mycred@essmpre com rary e passwordl
Stoekson 20008 sarssiockion(jesmpie com M Mockion  passwerd)

B Schilerdaten_Testklasse. csv

Schiiler importieren/aktualisieren

o—0G-

Ein Ted Ihrer Tabefls wird wnien angezeigt. Btte benutzen Sie die Auswahiliste im oberen Bereich der
Spalie, um de Koplzehe 2u aktualiseren. falls diese rech il eriannt wurde

shelle
Vormame Nachname Benutzername
Martra Musterfrau marting
Movitz Muster moeitz
Mas Huber mas
Susanne Maser wsanne

Schule auswihlen

Bitte wiihien Sie die Schule aus, in die de Liste importien
werden sol

Vanessa Windhager {6 Klassen

8.

E-has Adresse Passwort
mantna@hakling st 812345
aweasd
mas huberghakhng gt 123gwe
susannegihaklinz.al  asdysc

(Rl ot sbschiielien

Einstellungen der Schiiler

+ Import erfolgreich

prove

Alle Schuler wurden erfolgreich importiert. Sie kbnnen die Liste der importierten Schiller unten Gberpriifen
und/oder Schiller in einer Klasse anmelden.

Zeile # Name

1 Martina Musterfrau
2 Moritz Muster

3 Max Huber

4 Susanne Maier

Aktion

Add/Update
Add/Update
Add/Update

Add/Update

Importstatus
o Erf

" Erft

" Erfalg

" Erfolg

Notizen

Student’s record was created.
Student’s record was created.
Student's information was updated

Student's record was created

In Klasse anmelden Fertig

Mit einem Klick auf den Namen konnen Lehrkrafte den/die Schuler/in einer anderen

Klasse zuordnen, den Fortschritt einsehen, Lerneinstellungen fur einzelne Schiler an-

passen und auch die Schilerdaten bearbeiten und einsehen, wenn z.B. ein/e Schiler/in

ihre Zugangsdaten vergessen hat.
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fiz® Max Mustermann m

.
Lo v—— =y

Verlauf der Datensitze

9.Lehrer

Unter dem Button ,Lehrer” kann ein weiterer Lehrer hinzugefiigt werden. An dieser Stelle
ist nochmals zu erwahnen, dass Lehrer eine E-Mail-Adresse bendtigen und ein Benut-

zername nicht ausreicht.

10. Tipptests

Benutzer*innen kdnnen unter dem Reiter , Tipptest® individuelle Tests erstellen, hinzufl-
gen und Schuiler*innen zuweisen. Folgende Informationen kdnnen angepasst werden:
der Name des Tests, wie z.B. ,LZK Obere Reihe®, das Start- und Enddatum, der Text,
wobei es auch Textvorlagen gibt, wie z.B. nur fur die ,Grundreihe” oder fur die ,,Obere
Reihe.” Weitere folgende Informationen kénnen angepasst werden: Zeitlimit, minimale
Treffsicherheit und Geschwindigkeit, Anzeige der Punktzahl, ausgewahlten Schilern zu-
weisen und maximale Anzahl an Testversuchen, Leistungszertifikat fur die Schuler*innen,
die den Test abschlielRen. Nach dem Hinzufligen des Tests kann dieser, einzelnen Schu-
lern oder auch Klassen zugewiesen werden.

Nach Abschluss des Tests konnen Lehrkrafte detaillierte Testleistungen einsehen und
dadurch individuelle Fortschritte verfolgen oder Schwachstellen identifizieren und diese

dann gezielt fordern.
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11. Kurse

Unter dem Punkt ,Kurse“ kbnnen Benutzer*innen

spezifische Kurse fur ihre Klassen oder einzelne et e Tiplektion

Code Typing

Schuler auswahlen. Hier haben Lehrkrafte auch die

Moglichkeit neue Kurse mit eigenen Lektionen zu er-

stellen oder Kursinhalte an die Bedirfnisse der

Unterrichtsziel
Schuler*innen anzupassen. Der Standardkurs ,Ty-
O Leistungsziele emeichen

ping Jungle®“ enthalt Gber 600 Lektionen, welche fort- O

Rikcktaste fir diese Lektion deaktivieren

schreitend aufgebaut sind. Der Zweck ist hier die

grundlegende Vermittlung des 10-Fingersystems.

Die fortgeschrittenen Kurse enthalten anspruchsvollere Texte, wobei hier schon die Ver-
besserung der Geschwindigkeit und Genauigkeit im Vordergrund steht. Beim Erstellen
von eigenen Kursen gibt es bei der Auswahl von Lektionen eine Vielzahl an verschiedens-

ten interaktiven Vorlagen, die angepasst werden kénnen.

E TypingStars

Kurse = * Riickgangig

1 Wihlen Sie die Art der Lektion: x [

Commaon Adaptable Typing Lesson

Spelling

+ All

Alle Abschnitte a

i Grundreihe

i Obere Reihe

£ Untere Relha

12. Einstellungen

Unter dem Button ,Einstellungen® konnen Benutzer*innen Informationen zum Profil und
Kontoinformationen einsehen und andern. Hier befindet sich u.a. der wichtige Punkt

~ochulern erlauben, ihre Passworter selbst zu andern®, welcher vorlaufig aktiviert ist.
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Unter dem Button ,Abrechnungen® kann das aktuelle Abo eingesehen werden, wie z.B.

~otandard®, weiters kdnnen Lizenzen flr die Pro-Version gekauft werden.

Fazit

TypingClub ist ein effektives und beliebtes Online-Tool zum Erlernen des 10-Fingersys-
tems. Der Umfang der kostenlosen Version ist enorm und fur viele ausreichend. Es ver-
fugt Uber ein ansprechendes Design und eine benutzerfreundliche Oberflache. Die Viel-
falt an Kursen ermoglicht es Lehrkraften, den Unterricht abwechslungsreich zu gestalten

und auch auf individuelle Bedurfnisse der Schiler*innen einzugehen.

Diese webbasierte Lernplattform eignet sich vor allem flr Schuler*innen der Sekundar-
stufe | und Il. In der Sekundarstufe Il kann es oftmals zur Auflockerung des Unterrichts
verwendet werden. Das selbststandige Lernen im eigenen Tempo wird durch den didak-
tischen Aufbau geférdert. Vor allem die spielerische Gestaltung mit motivierenden Ele-

menten wie Punkten, Abzeichen und Spielen spricht viele Schiler*innen an.

Quellen

https://www.edclub.com/de/typingclub (abgerufen am (19.1.2025)

https://www.typingclub.com (abgerufen am 19.1.2025)
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