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5 Typewriter: Lernprogramm zur Tastaturschreibung 

(Mairitsch, Elisabeth) 

 In diesem Kapitel erfahren Sie 

 Einführung in das online-Lernprogramm für das 10-Fingersystem. 

 Überblick über die Benutzeroberfläche. 

 Überblick über die Funktionen des online-Lerprogramms 

 

 In welchem Bereich unterstützt dieses Programm 

 Umgang mit der Tastatur. 

 Erlernen des 10-Fingersystems. 

 Erlernen und Üben im Unterricht, wie auch selbstständiges Erlernen und Üben 

des 10-Fingersystems. 

 Was sind die Voraussetzungen 

 Es ist keine Installation notwendig. 

 Typewriter läuft in jedem aktuellen Browser (auch auf Tablets): 

Google Chrome ab Version 50 

Internet Explorer Version 11 

Firefox ab Version 40 

Safari 9; Safari/iOS auf iPAD mit mechanischer Tastatur 

Google Chrome auf Android mit mechanischer Tastatur 

 Wo finden Sie dieses Programm 

 https://at4.typewriter.at/ 

Registrierung für kostenlosen Basismodul notwendig 

 Funktionen der Basisversion 

 Kostenlos 

 Online. Keine Installation notwendig 

 Alleine oder mit der Klasse 

 6 verschiedene Ländereinstellungen 

 Gamification (Abzeichen, Typefish) 

 Typewriter Zertifikate 

 Wissenschaftliches Konzept 

 Für Lehrpersonen: 

 Automatische Notenberechnung 

 Mehrere Klassen 

 Notensystem voll konfigurierbar 

 Tests und Hausübungen 
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 Nachteile 

 Registrierung notwendig für erweiterte Funktionen: 

Kostenpflichtig für Plus-Version ohne Werbung, Erweiterter Funktionsumfang, 

Benutzerverwaltung, SchülerInnen Import, SchülerInnen Weitergabe, Notensys-

tem pro Klasse, Nachteilsausgleich, Bis zu 600 SchülerInnen, Über 400 zusätz-

liche Lektionen 

 

Kurzbeschreibung 

Das österreichische Lernprogramm "Typewriter" ermöglicht das Online-Training des 10-Finger-

systems am PC, ohne Installation oder Registrierung. Lehrpersonen können nach Registrierung 

Klassen anlegen, verwalten und Zertifikate ausstellen. Das Tool eignet sich für den Unterricht 

und selbstständiges Lernen zu Hause - ohne Vorkenntnisse. Mit über 200 Lektionen können 

Lernende ab Lektion 54 alle Buchstaben blind schreiben. Zusätzliche Lektionen werden auto-

matisch aus häufigen Fehlern generiert. 

 

Entwickelt wurde das Programm 2002 als Masterarbeit an der Donau Universität in Krems. Das 

webbasierte Lehrmittel ist browser- und tablet-kompatibel. Lehrpersonen können Klassen virtu-

ell beaufsichtigen, Leistungen in Echtzeit verfolgen und Tests automatisch auswerten.  
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Eröffnung eines Kontos für Lehrpersonen 

Um sich anzumelden, klicken Sie auf der Seite in der 

Mitte auf die Schaltfläche "Jetzt registrieren".  

 

Es erscheint ein Formular, in das Sie Ihre persönli-

chen Daten eingeben können.  

 

Wählen Sie die Option "Anmeldung als Lehrperson" 

und geben Sie Ihre Informationen ein. Achten Sie da-

rauf, einen eindeutigen Benutzernamen zu wählen, 

da dieser für die Schüler sichtbar sein wird. Es wird 

empfohlen, Ihre dienstliche E-Mailadresse zu verwen-

den.  

Nachdem Sie alle Daten eingegeben haben, klicken 

Sie auf "Kostenlos registrieren". Ihre Anmeldeinformationen 

werden daraufhin sofort angezeigt. 

 

An die angegebene Kontaktdaten wird eine E-Mail mit den 

Zugangsdaten gesendet. 

 

 

 

 

 

 

Die Benutzeroberfläche  

Nachdem Sie sich angemeldet haben, gelangen Sie zur Übersichtsseite, auf der verschiedene 

Aktivitäten zur Auswahl stehen. Als Lehrperson haben Sie nicht nur administrative Funktionen, 

sondern können auch die gleichen Möglichkeiten wie Ihre Schülerinnen und Schüler nutzen. Sie 

müssen daher keinen separaten Testzugang für sich selbst erstellen, wenn Sie üben oder et-

was ausprobieren möchten. 
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Im oberen Menü befinden sich verschiedene Optionen zu den diversen Einstellungen. 

Schreiben  

Diese Option ermöglicht das Starten und Üben der nächsten Lektion im Tastaturschreiben.  

 

Leistung  

Unter "Leistung" sehen Sie eine Übersicht Ihrer Leistungen in Lektionen und Tests.  

 

Profil  

Im Menüpunkt "Profil" können Sie Ihre persönlichen Daten und Ihr Passwort ändern. 
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Klassen und Klassenlisten 

Bei der Anmeldung als Lehrperson wurde automatisch eine Klasse angelegt. Mit ei-

nem Klick auf den Menüpunkt „Klasse“ gelangen Sie zu der Klassenliste. Diese enthält zu Be-

ginn noch keine Schülerinnen und 

Schüler. Um den Klassennamen zu 

ändern, klicken Sie auf „Klassen-

übersicht“. In der Klassenübersicht 

werden die Klassen verwaltet.  

 

Um eine Klasse umzubenennen, kli-

cken Sie auf das Stiftsymbol neben 

dem Klassennamen und geben Sie den gewünschten Namen ein, der maximal 16 Zeichen lang 

sein kann.  

 

Es gibt auch die Option, Lektionen zu wiederholen, die standardmäßig auf "ja" eingestellt ist und 

nicht geändert werden sollte, da dies den Schülern die Möglichkeit nimmt, bereits geübte Lekti-

onen zu wiederholen. 

 

Sie können auch weitere Klassen erstellen, indem Sie auf "Klasse erstellen" kli-

cken. Sie können bestehende Klassen bearbeiten oder löschen, indem Sie auf 

das Stift- oder das rote X-Symbol neben der Klasse klicken.  
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Einstellungen der Klassen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In der Klassenliste können Sie neue Schülerinnen und Schüler hinzufügen, indem Sie ein For-

mular am Ende der Liste ausfüllen. Es wird empfohlen, ein eindeutiges Benutzernamenssystem 

zu verwenden, z. B. Vorname und einige Buchstaben des Nachnamens oder das Kürzel der 

Schule.  

 

Nach der Eingabe des Benutzernamens können Sie optional Vor- und Nachnamen sowie E-

Mail-Adressen der Schülerinnen und Schüler eingeben. Wenn Sie "Passwort-Mail senden" aus-

wählen, wird für jeden Kontakt eine E-Mail generiert, die später zum Zurücksetzen von Pass-

wörtern verwendet werden kann. 
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In den Versionen Plus und Pro besteht die Möglichkeit Schülerinnen und Schüler 

per .csv-Upload hochzuladen bzw. an andere Lehrpersonen weiterzugeben. In 

der freien Version ist dies aus Datenschutzgründen nicht aktiviert.  

 

Änderung von Daten 

Wenn Sie bei der Anmeldung einen Fehler gemacht haben, können Sie die Schülerdaten jeder-

zeit einfach ändern, indem Sie auf das Stiftsymbol neben dem Schülernamen klicken. Sie kön-

nen Schülerinnen und Schüler auch direkt aus der Klassenliste entfernen, aber beachten Sie, 

dass sie dadurch nicht ge-

löscht werden. Sie bleiben 

als Selbstlerner im System 

und können zu einer ande-

ren Lehrperson wechseln, 

wobei ihr Benutzername 

weiterhin belegt bleibt.  

 

Lehrpersonen haben die 

Möglichkeit, sich selbst aus dem System zu löschen, während Schülerinnen und Schüler, die 

einer Klasse angehören, sich nicht selbst löschen können, um Datenverluste zu vermeiden. 

Lehrkräfte können Schülerinnen und Schüler aus der Klassenliste entfernen, wobei ihre Konten 

erhalten bleiben. 

 

Die Klassenliste bietet wichtige Informationen für Lehrpersonen, einschließlich des vollständi-

gen Namens, des Benutzernamens und des Passworts jeder Schülerin und jedes Schülers 

(Schlüsselsymbol neben dem Namen).  
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Die Spalte "Lektion" zeigt die ak-

tuelle Lektion des Kindes an, die 

normalerweise nicht verändert werden sollte, es sei denn, es gibt spezielle Gründe dafür. Die 

durchschnittliche Leistung bei Lektionen und Tests sowie die Anzahl der Programmaufrufe wer-

den ebenfalls angezeigt. Die Zeit, die mit erfolgreichen oder erfolglosen Lektionen verbracht 

wurde, und die letzten Leistungen der Schülerinnen und Schüler sind ebenfalls ersichtlich. Die 

letzte Spalte bietet die Möglichkeit, Benutzerdaten zu bearbeiten und Schülerinnen und Schüler 

aus der Klasse zu entfernen. 

 
 

Der Menüpunkt „Einstellungen“  

Hier können die Kriterien für die Leistungsbeurteilung festgelegt werden.  

An dieser Stelle können auch das Klassenranking und das Lernspiel TypeFisch konfiguriert 

werden. 
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Texte hochladen oder importieren 

Typewriter bietet vorgefertigte Lektionen nach einem speziellen didaktischen Konzept. Es ist je-

doch auch möglich eigen Übungen und Texte hochzuladen oder zu importieren. Klicken Sie 

dazu auf den Menüpunkt „Hochladen“. Nun sehen Sie eine Liste Ihrer eigenen Texte und darun-

ter ein Formular zum Hochladen neuer Texte. 

 

Weiters findet man in diesem Menüpunkt eine Übersicht der Inhalte aller Lektionen von Ty-

pewriter. 

 

Motivationsspiel Typefish 

Als Belohnung und zusätzliche Motivation bietet Typewriter das Spiel „Typefisch“ an, welches 

aktiviert werden muss. Sobald Lernende die Lektion 10 erreicht haben, erhalten sie für jede po-

sitiv abgeschlossene Lektion zwei Freispiele, welche sie zu einem beliebigen Zeitpunkt abrufen 

können. Aktivierung siehe Menüpunkt: Einstellungen. 
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Die Grundidee des Spiels ist, dass Der Spieler/Die Spielerin die Rolle eines Fisches übernimmt, 

welcher in einer gewissen Zeit möglichst viel herabfallendes Essen erwischen muss, indem 

man das jeweilige Wort richtig schreibt. 

 

Fazit 

Typewriter erweist sich als benutzerfreundliches Tool um das 10-Fingersystem zu lernen. Es 

eröffnet viele Möglichkeiten, sowohl im angeleiteten als auch im Selbststudium. Allerdings bie-

ten die zahlungspflichtigen Versionen hilfreiche Tools, um als Lehrkraft optimal arbeiten zu kön-

nen man einen Erwerb dieser in Betracht ziehen sollte. 

 
 


