5 Typewriter: Lernprogramm zur Tastaturschreibung
(Mairitsch, Elisabeth)

In diesem Kapitel erfahren Sie

v Einflihrung in das online-Lernprogramm fiir das 10-Fingersystem.
v" Uberblick Uber die Benutzeroberflache.
v Uberblick (iber die Funktionen des online-Lerprogramms

In welchem Bereich unterstiitzt dieses Programm

v' Umgang mit der Tastatur.

v' Erlernen des 10-Fingersystems.

v Erlernen und Uben im Unterricht, wie auch selbststandiges Erlernen und Uben
des 10-Fingersystems.

Was sind die Voraussetzungen

v’ Es ist keine Installation notwendig.

v' Typewriter lauft in jedem aktuellen Browser (auch auf Tablets):
Google Chrome ab Version 50
Internet Explorer Version 11
Firefox ab Version 40
Safari 9; Safari/iOS auf iPAD mit mechanischer Tastatur
Google Chrome auf Android mit mechanischer Tastatur

Wo finden Sie dieses Programm

v’ https://at4.typewriter.at/
Registrierung fur kostenlosen Basismodul notwendig

Funktionen der Basisversion

v" Kostenlos
Online. Keine Installation notwendig
Alleine oder mit der Klasse
6 verschiedene Landereinstellungen
Gamification (Abzeichen, Typefish)
Typewriter Zertifikate
Wissenschaftliches Konzept
v" FUr Lehrpersonen:

v Automatische Notenberechnung

v" Mehrere Klassen

v" Notensystem voll konfigurierbar

v' Tests und Hauslibungen

A SENENENEN

\
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Nachteile

v" Registrierung notwendig fiir erweiterte Funktionen:
Kostenpflichtig fir Plus-Version ohne Werbung, Erweiterter Funktionsumfang,
Benutzerverwaltung, Schilerlnnen Import, Schilerinnen Weitergabe, Notensys-
tem pro Klasse, Nachteilsausgleich, Bis zu 600 Schiilerinnen, Uber 400 zusétz-
liche Lektionen

Kurzbeschreibung

Das 6sterreichische Lernprogramm "Typewriter" ermdglicht das Online-Training des 10-Finger-
systems am PC, ohne Installation oder Registrierung. Lehrpersonen kénnen nach Registrierung
Klassen anlegen, verwalten und Zertifikate ausstellen. Das Tool eignet sich fur den Unterricht
und selbststandiges Lernen zu Hause - ohne Vorkenntnisse. Mit Giber 200 Lektionen kdénnen
Lernende ab Lektion 54 alle Buchstaben blind schreiben. Zusatzliche Lektionen werden auto-

matisch aus haufigen Fehlern generiert.
Entwickelt wurde das Programm 2002 als Masterarbeit an der Donau Universitat in Krems. Das

webbasierte Lehrmittel ist browser- und tablet-kompatibel. Lehrpersonen kénnen Klassen virtu-

ell beaufsichtigen, Leistungen in Echtzeit verfolgen und Tests automatisch auswerten.
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Eréffnung eines Kontos fiir Lehrpersonen

Um sich anzumelden, klicken Sie auf der Seite in der

Mitte auf die Schaltflache "Jetzt registrieren".

Es erscheint ein Formular, in das Sie lhre personli-

chen Daten eingeben kénnen.

Wabhlen Sie die Option "Anmeldung als Lehrperson" - = w——s—
und geben Sie |hre Informationen ein. Achten Sie da- — a—
rauf, einen eindeutigen Benutzernamen zu wahlen, —

da dieser fir die Schuler sichtbar sein wird. Es wird

empfohlen, Ihre dienstliche E-Mailadresse zu verwen- =
den. ==

. . . i C ) ,
Nachdem Sie alle Daten eingegeben haben, klicken R

=t in Kirm ere Bestabgurgsmai

Sie auf "Kostenlos registrieren". Ihre Anmeldeinformationen

werden daraufhin sofort angezeigt. e

An die angegebene Kontaktdaten wird eine E-Mail mit den

Zugangsdaten gesendet.

Der Typewriter ist das anline-Lernprogramm fUr ein

leichteres Erlernen des Tastaturschreibens

Die Benutzeroberflache

Nachdem Sie sich angemeldet haben, gelangen Sie zur Ubersichtsseite, auf der verschiedene
Aktivitaten zur Auswahl stehen. Als Lehrperson haben Sie nicht nur administrative Funktionen,
sondern kénnen auch die gleichen Méglichkeiten wie Ihre Schilerinnen und Schiler nutzen. Sie
mussen daher keinen separaten Testzugang fur sich selbst erstellen, wenn Sie tiben oder et-

was ausprobieren méchten.
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die pﬁdugpgisthe

Rolle:

Lehrer

Name:

Elisabeth MAIRITS..
E-Mail:

Besuche: 20

Leistung  Schreiben  Einslellung Klasse Hechladen Prost Hille

Lektionen

[ Lektion #3 starten! (692 Zeichen, ca. § min)

Ubungen

1. Grundstellung05 Fingeribu... (119 Zeichen, ca. 555)
2. Grundstellung04 Fingeriibu... (118 Zeichen, ca. 55 5)

3. Grundstellung03 Fingertibu... (119 Zeichen, ca. 55 5)
4. Grundstellung01 Fingeriibu... (119 Zeichen, ca. 55 5)
5. Grundstellung02 Fingerlibu... (118 Zeichen, ca. 55 5)

Tests
-Test erstellen

0000000

Schreib-O-Meter live Klassenliste

E  zum Schreib-O-Meter

Mit dem praktischen Schreib-O-Meter kannst du live genau beobachten,
was deine Schiler heute gearbeitet haben und was sie gerade jetzt
machen.

Zuletzt erhaltene Abzeichen

Ol o]v]zlo]d)

Deine haufigsten Fehler
Deine haufigsten Fehler und eine Lektion, mit der du genau diese

Im oberen Menu befinden sich verschiedene Optionen zu den diversen Einstellungen.

Schreiben

Diese Option ermdglicht das Starten und Uben der néchsten Lektion im Tastaturschreiben.

Leistung

Institut Berufspadagogik

Unter "Leistung" sehen Sie eine Ubersicht Ihrer Leistungen in Lektionen und Tests.

Profil

Im Menupunkt "Profil" kbnnen Sie |hre persdnlichen Daten und lhr Passwort andern.
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Klassen und Klassenlisten

Bei der Anmeldung als Lehrperson wurde automatisch eine Klasse angelegt. Mit ei- D

nem Klick auf den Menipunkt ,Klasse® gelangen Sie zu der Klassenliste. Diese enthalt zu Be-

ginn noch keine Schiilerinnen und /

Schiler. Um den Klassennamen zu O

andern, klicken Sie auf ,Klassen- — — e /
© I

Ubersicht®. In der Klassenubersicht

werden die Klassen verwaltet. . M

Um eine Klasse umzubenennen, Kli-
cken Sie auf das Stiftsymbol neben
dem Klassennamen und geben Sie den gewilinschten Namen ein, der maximal 16 Zeichen lang

sein kann.

Es gibt auch die Option, Lektionen zu wiederholen, die standardmafig auf "ja" eingestellt ist und
nicht geandert werden sollte, da dies den Schiilern die Méglichkeit nimmt, bereits gelibte Lekti-

onen zu wiederholen.

Sie kdnnen auch weitere Klassen erstellen, indem Sie auf "Klasse erstellen" kli- Aktionen
cken. Sie kdnnen bestehende Klassen bearbeiten oder 16schen, indem Sie auf --

das Stift- oder das rote X-Symbol neben der Klasse klicken.
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die pﬁdug?gisthe
0CnsCnue
arfistarraich

Institut Berufspadagogik

Einstellungen der Klassen

00000000 ~ ~—-
Prolh ik Abmwden

Obmepicte  Leimtung  Sctrwben Dnemiung  Wlsas  Hohisden

r

R < poib.0 Mot o t
maintsche ﬁ B Rouhs =

Vabeer Kiassenliste Kiasse-1
[

Geltendes

Notensystem: Keme Ergebnisse gefunden

Alle mariierten Schiler

- in andere Kiasse verschicben:

- auf Lektion stellen (1 - 653}

- aul Anlang von Leklionspake! steflen:

-« Note wihrend dem Schreiben von Lektionen ...:

- aus der Klasse entlernen:

- Zugangsdaten senden [benatigt Mailadresse)

O 1asse essichen Schiller zur Kiasse Klasse-1 hinzufligen <

I8 suS importieren Hinweis: Es kinnen noch 54 Schilerinnen hinzugefig! werden.
Felder m# * misszen susgefGlt werden

Benutrername * Vorname Machname

E-Mail E-Mail wiederholen Passwortmail senden!
O
Achtung: E-Mad-Adressen 3nd fir Schalerinnen optonal Wens S ene E-Mad Adresse entrigen, ubsrprifen Sie bite tuver ob chede such wikdch eriatert

Erstellen

In der Klassenliste kdnnen Sie neue Schilerinnen und Schiler hinzufiigen, indem Sie ein For-
mular am Ende der Liste ausfillen. Es wird empfohlen, ein eindeutiges Benutzernamenssystem

zu verwenden, z. B. Vorname und einige Buchstaben des Nachnamens oder das Kirzel der
Schule.

Nach der Eingabe des Benutzernamens kénnen Sie optional Vor- und Nachnamen sowie E-
Mail-Adressen der Schilerinnen und Schiler eingeben. Wenn Sie "Passwort-Mail senden" aus-
wahlen, wird fir jeden Kontakt eine E-Mail generiert, die spater zum Zurtcksetzen von Pass-

wortern verwendet werden kann.
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In den Versionen Plus und Pro besteht die Moglichkeit Schilerinnen und Schiler Axtionen
per .csv-Upload hochzuladen bzw. an andere Lehrpersonen weiterzugeben. In

der freien Version ist dies aus Datenschutzgriinden nicht aktiviert.

Anderung von Daten

Wenn Sie bei der Anmeldung einen Fehler gemacht haben, kénnen Sie die Schilerdaten jeder-
zeit einfach andern, indem Sie auf das Stiftsymbol neben dem Schiilernamen klicken. Sie kon-
nen Schilerinnen und Schiler auch direkt aus der Klassenliste entfernen, aber beachten Sie,
dass sie dadurch nicht ge-

I6scht werden. Sie bleiben

als Selbstlerner im System Hame (UserPass) O/
und kénnen zu einer ande- 20 - 1 T, ek x

B = <
ren Lehrperson wechseln, 2+ A B Smaay
wobei ihr Benutzername " 2001201322 328
weiterhin belegt bleibt. e a

f 24w [ ] 15 S ; ; g
/’O AA 2} A 12 22.01.24 08:47 ) A8
Lehrpersonen haben die = .

Maoglichkeit, sich selbst aus dem System zu I6schen, wahrend Schilerinnen und Schiiler, die
einer Klasse angehdren, sich nicht selbst I6schen kénnen, um Datenverluste zu vermeiden.
Lehrkrafte kdnnen Schilerinnen und Schiiler aus der Klassenliste entfernen, wobei ihre Konten

erhalten bleiben.

Die Klassenliste bietet wichtige Informationen fiir Lehrpersonen, einschlief3lich des vollstandi-
gen Namens, des Benutzernamens und des Passworts jeder Schilerin und jedes Schilers

(Schlisselsymbol neben dem Namen).
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piidagogische

Die Spalte "Lektion" zeigt die ak-

tuelle Lektion des Kindes an, die Hame (isrPasy)

normalerweise nicht verandert werden sollte, es sei denn, es gibt spezielle Griinde dafir. Die
durchschnittliche Leistung bei Lektionen und Tests sowie die Anzahl der Programmaufrufe wer-
den ebenfalls angezeigt. Die Zeit, die mit erfolgreichen oder erfolglosen Lektionen verbracht
wurde, und die letzten Leistungen der Schilerinnen und Schiler sind ebenfalls ersichtlich. Die
letzte Spalte bietet die Mdglichkeit, Benutzerdaten zu bearbeiten und Schilerinnen und Schiler

aus der Klasse zu entfernen.

Der Meniipunkt ,,Einstellungen* D

Hier kénnen die Kriterien fiir die Leistungsbeurteilung festgelegt werden.

An dieser Stelle kénnen auch das Klassenranking und das Lernspiel TypeFisch konfiguriert

werden.
r -
Leistungssystem konfigurieren
Aktuelles Leistungssystem: PS Arisdorf Hier kannst du das Leistungssystem fir deine Klasse
Prozentsatze: Standard einstellen. Wir ampfehlen die Standardeinstellung

beizubehaiten!

ab % richtip = Farbe
Mit dem Schieberegler kann festgelegt werden, ab welcher

ab[98.00 %|= (@ (Sehr Gut) Beste Leistung Leistung eine Lektion wisderholt werden muss.

ab = () (Genigend) -

darunter = @ (Ungenigend) - = | ekiion wiederholen
Klassenranking Beurteilungszeit: Typefish Spiel Anschlage
Hier kannst du das wochentliche Hier kannst du auswahlen, Hier kannst du das Typefish Spiel Felder mit * miissen ausgefilli werden
Klassenranking welche Leistungen angezeigt und grundsatziich ein- bzw.

Minimale Anschlage in 10 Minuten

aktivieren/ausschalten! 2ur Leistungsberechnung ausschalten oder es als
rerwendet werden sollen! Belohnung (Nach erfolgreichem Zm riokgreichen
_ i ke ung greic Lektionsabschluss:
Hinweis: Diese Einstellung Absolvieren von Lektionen)
steuert ebenfalls die Anzeige der konfigurieren
Typefish-Spiel highscore T e h
n ur alle Klassen speichern
(vieren _ 7) £
(Sandard)

fur alle Klassen speichern
Speichemn
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die piidogogische

Texte hochladen oder importieren C]

Typewriter bietet vorgefertigte Lektionen nach einem speziellen didaktischen Konzept. Es ist je-
doch auch méglich eigen Ubungen und Texte hochzuladen oder zu importieren. Klicken Sie
dazu auf den Menipunkt ,Hochladen®. Nun sehen Sie eine Liste Ihrer eigenen Texte und darun-

ter ein Formular zum Hochladen neuer Texte.

Neuen Text hochladen
Felder mit * missen ausgefult werden

Titel * Info * Text*

0 Zeichen

Erstellen

Levels werden aufgrund folgender Zeichensatze bestimmt:

Level 1: asdfjkio

Level 2: asdfjkloASDFJKLO

Level 3: asdfjkibASDFJKLOghGH

Level 4: asdfjkloASDFJKLOghGHeiE!l

Level 5: asdfjkibASDFJKLOghGHeiEIruRU

Level 6: asdfjkioASDFJKLOghGHeiEInuRUEZTZ

Level 7: asdfjkibASDFJKLOghGHeIiEInnRUEZTZwoWO

Level 8: asdfjkibASDFJKLOghGHeiEluRUEZTZwoWOgpQPuUR?

Level 9: asdfjkioASDFJKLOghGHeiEIuRUEzTZwoWOqpQPiUR?bnBN

Level 10: asdfjkidbASDFJKLOghGHeiEInuRUEZTZwoWOqpQPIUR ?bnBNvmVM

Level 11: asdfjkloASDFJKLOghGHeiElruRUtzTZwoWOgpQPuUR?bnBNvmVMc,C.

Level 12: asdfjkibASDFJKLOghGHeIEInuRUtEzTZwoWOqpQPGUR ?bnBNvmVMe, C:x.X

Level 13: asdﬁkhjASDFJKLOghGHeiEIruRU!zTZwoWquQPUUB"DnBNvmV’MC.CZx Xoy-Y_

Level 14: abcdefghijkimnopgrstuvwixyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ0auOAUR12345678901§5/()7, .+, -""=%_"
Level 15: abcdefghijfkimnopqrstuvwixyzABCDEFGHIVKLMNOPQRSTUVWXYZ0ai0AUR12345678901§5/()7, +-*"=%aaée_"

Weiters findet man in diesem Men(punkt eine Ubersicht der Inhalte aller Lektionen von Ty-

pewriter.

Motivationsspiel Typefish

Als Belohnung und zusatzliche Motivation bietet Typewriter das Spiel , Typefisch® an, welches
aktiviert werden muss. Sobald Lernende die Lektion 10 erreicht haben, erhalten sie fiir jede po-
sitiv abgeschlossene Lektion zwei Freispiele, welche sie zu einem beliebigen Zeitpunkt abrufen

konnen. Aktivierung siehe Menupunkt: Einstellungen.
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Die Grundidee des Spiels ist, dass Der Spieler/Die Spielerin die Rolle eines Fisches Gbernimmt,
welcher in einer gewissen Zeit mdglichst viel herabfallendes Essen erwischen muss, indem

man das jeweilige Wort richtig schreibt.

Fazit

Typewriter erweist sich als benutzerfreundliches Tool um das 10-Fingersystem zu lernen. Es
eroffnet viele Mdglichkeiten, sowohl im angeleiteten als auch im Selbststudium. Allerdings bie-
ten die zahlungspflichtigen Versionen hilfreiche Tools, um als Lehrkraft optimal arbeiten zu kén-

nen man einen Erwerb dieser in Betracht ziehen sollte.
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