5 Neue Lerninhalte - Learning Snacks — Hackl Antonia

In diesem Kapitel erfahren Sie

v' Was unter dem Tool ,Learning Snacks*“ zu verstehen ist

v" Wie man sich bei Learning Snacks registriert

v" Wie man sich auf der Seite zurecht findet

v Wie man eigene Learning Snacks erstellt

v' Welche Besonderheiten man bei den personlichen Learning Snacks einbauen
kann

v Wie und wo man Learning Snacks einbauen/verwenden kann

In welchem Bereich unterstiitzt dieses Programm

v" Neue Lerninhalte zu vermitteln

v' Lerninhalte zu festigen

v’ Lerninhalte zu wiederholen

v' Interaktion fiir die Einheit

v’ Selbststandiges Arbeiten der SuS

Was sind die Voraussetzungen

v Beherrschung einer der vier moglichen Sprachen (Deutsch, Englisch, Franzo-
sisch, Russisch)

Internetverbindung

Mobiles Gerat wie PC, Laptop, Tablet oder Smartphone

Grundverstandnis bzgl. der Nutzung mobiler Gerate und des Internets

Gultige E-Mail-Adresse fiir die Registrierung

ASRNENEN

Wo finden Sie dieses Programm

v’ https://www.learningsnacks.de/ - /welcome

Wichtige neue Funktionen

v Zugriff auf nicht nur selbst erstellte Learning Snacks
v' Classroom/Klassenzimmer - Funktion

Nachteile

v" Man kann nur zwischen vier Sprachen wahlen
v' Internetverbindung ist erforderlich
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Kurzbeschreibung

Mit Hilfe der kostenlosen online Plattform ,Learning Snacks“ kann man Lerninhalte auf
eine sehr interaktive Art vermitteln.

In einem Learning Snack kann man neben einem Text, beispielsweise flr Lernin-
halte/Theorie auch noch interaktive Elemente wie Fragen, Lickentexte, Umfragen, Dia-
loge und Bilder einfiigen. Bei der ,Fragefunktion hat man die Mdglichkeit zwischen Sin-
gle-Choice und Multiple-Choice auszuwahlen. Jede Antwort wird unmittelbar tGberpruift.
Wurde die Frage richtig beantwortet, bekommen die SuS eine positive Ruckmeldung und
gelangen zum nachsten Element. Lob und Motivierung, wie beispielsweise ,Richtig!®,
»10ll', ,Das ist richtig, weiter so!“ kdnnen individuell bei der Erstellung des Elements ein-
gestellt werden. Bei falscher Beantwortung wird dies auch mitgeteilt und die SuS durfen
z. B. die Frage nochmals beantworten. Erst bei richtiger Beantwortung erscheint das
nachste Element (Frage/Text/Bild/...).

Ein Learning Snack kann somit sowohl zum Lehren eines neuen Themas in der gesamten
Klasse verwendet werden als auch zum eigenstandigen Wiederholen und Abprufen eines
Themas.
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die pidagogische

Startseite

Wenn man Learning Snacks unter folgendem Link abruft: https://www.learningsnacks.de/
gelangt man auf die Startseite, die wie folgt aussieht:

Lt

Stk WP o | e © o =3

Neueste Snacks H ‘

Hier hat man die Moglichkeit
die Sprache zu andern

Uberblick iiber die verschiedenen Felder
Jﬂdmv SI:ks Snﬁer Lth}sels Klassﬁnmu

a Learning Snacks Meine Snacks 3

Ubersicht von Snacks

Anzeige Learning Snacks von anderen

Auflistung der selbst erstellten Learning Snacks

Darstellung von Nutzern anderer Learning Snacks

Kanale werden aufgelistet

Funktion Klassenzimmer

Kategorien auswahlen — Suche nach bestimmten Learning Snacks
Erstellung eines eigenen Learning Snacks

Registrierung und personliches Profil
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Registrierung

Wenn man lediglich Learning Snacks von anderen Nutzern benutzen mdchte, ist eine
Registrierung nicht notwendig. Um jedoch selbst Learning Snacks zu erstellen, muss man
ein Konto einrichten. Die Registrierung und die Nutzung des Tools sind kostenlos.

Mit der linken Maustaste in

der Menlleiste auf ,Login“

klicken

Um ein neues Konto anzulegen, muss auf ,.zur Registrierung“ geklickt werden. Im nachs-
ten Schritt 6ffnet sich ein Fenster, wo die jeweiligen Felder ausgefuhlt werden mussen.
Um dies abzuschliel3en, wird auf ,Registrierung abschlieBen“ geklickt. Nach wenigen Mi-
nuten erhalt man, an die zuvor angegebene E-Mail-Adresse ein Bestatigungsmail. Hierfur
klickt man in der E-Mail auf ,Anmeldung bestétigen“. Nun wurde das Profil aktiviert und
man kann sich mit seiner E-Mail-Adresse und Passwort einloggen.

Profil

Wenn man auf das Personen Symbol klickt, 6ffnet sich ein Drop-
Down Feld. Hierbei hat man Zugriff auf sein persénliches Profil. . ° U

Die weiteren Felder sind fur das Erstellen von Learning-Snacks
nicht relevant.

Mit einem Klick auf ,Abmelden® loggt man sich aus seinem Learn-
ing-Snacks Profil aus.

Im Profil hat man beispielsweise die Moglichkeit, dass Passwort zu
andern. Zudem wird einem hier angezeigt, wie viele Snacks man
bisher erstellt hat und wie viele Snack-Aufrufe man hat.
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Neuen Learning Snack erstellen l

Einen neuen Snack erstellt man, indem man in der Menduleiste .
auf das [ klickt.

Im nachsten Schritt 6ffnet sich folgende Ansicht:

[} & learningsnacks e 9
J«m&r@
s
antonads
o o0

<

511 Titel eingeben -

Dafur entfernt man den angegeben Text ,Bitte gib diesem Snack einen Namen® und
tippt den gewunschten Titel ein. Die Eingabe wird automatisch ohne gesonderte Besta-
tigung Ubernommen.

512  Titelbild einfigen [

Mit der linken Maustaste klickt man auf das Geschenk Symbol. Automatisch 6ffnet sich
nun ein Fenster und man hat die Moglichkeit ein Bild von seinem personlichen Gerat
auszuwahlen und als Titelbild einzustellen.

51.3  Elemente einfiigen n

In diesem Menu sucht man sich die verschiedenen Bestandteile seines individuellen
Learning Snacks aus. Die genauen Erklarungen folgen in den nachsten Kapiteln.
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die pidagogische

514 Text und Fragen einfiigen

FUr die Erstellung eines Textes/Frage klickt man auf das erste Feld. Nach dem Anklicken
offnet sich folgendes:

Wenn man dieses

Feld aktiviert, muss

nach jedem Beitrag, Angezeigter Text*
egal ob Frage, Bild,

Text auf weiter ge-

Hier tippt man den ge-

klickt werden. An- wiinschten Text/Frage

sonsten wird man ein
automatisch immer i

weitergeleitet . .uei diesem Element pausieren

X R BOF I

seapsseselo

egeoevesdsoe
Wenn man rechts auf den lachenden Smiley klickt, 6ffnet sich ein spceaege [
Fenster, wodurch man diese in den Text einfligen kann bbb e !

Zudem hat man die Moéglichkeit den Text zu formatieren. Das Feld ,Formatierungshilfe*
zeigt einem, wie man den Text fett schreiben kann, Zeichen hoch-, tiefstellt, Briche und
Wurzelzeichen sowie Filme, Audios und Giphys einfligen kann.

Um die Eingabe zu bestétigen klickt man auf das Feld Seateaatt. Nun ist dieses Ele-
ment fertig und man kann ein neues z.B. eine Aufgabe einfligen.

Medienbroschiire 64



die pidagogische

5.1.5 Aufgabe einfiigen

Bei der Kategorie Aufgabe kann man zwischen funf Arten auswahlen: Mehrfachauswahl,
Reihenfolge, Umfrage, Dialog und Lickentext.

Hier kann man die

a. Mehrfachauswahl Aufgabenart veran-

dern

Durch das Anklicken des MEHRFACHAUSWAHL

Kreises erscheint das . Gib die Frage iiber das Text Element ein

Hakchen-> dies kenn-

zeichnet die richtige/n Ant-

wort/en Um weitere Antwort-

moglichkeiten zu er-

halten klickt man hier

In diese Felder tippt man die Reaktionen ein, die bei

richtiger/falscher Beantwortung erscheinen sollen. z. B.

sRichtig, weiter so!*

So koénnte dies nach dem Erstellen beispielsweise aussehen:

Was sallte man besm Erstellen emes Passworts beachten? B
o Passwort soll aus mindestens 8 Buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen bestehen

weiter
o Es solite sowohl GroB- als auch Klenschreibung darin vorkommen

A Passwort soll aus mindestens B Buchstaben, Zahien und Sonderzeichen bestehen
B Es solite sowohl GroB- als auch Wieinschreibung darin workommen o Auf einfache Zahlenkombinationen (z. B. 1234) soll verzichtet werden

€ Der eigenen Namen muss darin vorkommen

0 Auf einfache Zahlenkombenationen (2. B. 1234) soll verzichtet werden

E  Man nimmt sinfach Gberall dasseibe Passwaort Mehrfachauswahl priifen

Mehrfach i /
PR - ° Richtig! Weiter so &8
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Institut Berufspadagogik

b. Reihenfolge

Die Eingabe funktioniert hier nach demselben Prinzip wie die Mehrfachauswahl.

REIHENFOLGE

. Gib die Frage Uber das Text Element ein

Das Ergebnis kdnnte so aussehen:

Schritt fiir Schrist Anleitung: Zubereitung Wiener Schnitzel

o Fleisch salzen

o Fletsch in Mehl wenden

Fletsch salzen e Fletsch in den Broseln wenden

Fleisch in Mehl wenden ° Schnitzel klopfen

Fleisch in den Briseln wenden o Fleisch durch die Eier ziehen

Schnitze! kopfen

Flaisch durch die Eler zichan Reihenfolge prifen

Fehenfolge prufen ° Richtig! &

c. Umfrage

Bei Learning Snacks hat man auch die Mdglichkeit eine Umfrage einzubauen. Man erhalt
direkt danach anhand eines Kreisdiagrammes das Ergebnis.

Beispiel:

Verwendest du dberall dasselbe Passwort?

weiter
@ 100% Nein
1 ®ni
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Institut Berufspadagogik

d. Dialog

Beim Dialog stellt man eine Frage, gibt
Antwortmaoglichkeiten vor und je nach-

Verwendest du Uberall dasselbe Passwaort?

dem, fur welche Antwort man sich ent- wer ()
scheidet, erscheint eine individuelle, 0
dazu passende Antwort. (© 12 ch e rur i Passwort und das verwende ich mmer

Dies solftest du nicht machen. Wenn dies einmal gehackt wird hat man Zugriff zu all deinen Accounts, ...

weier @)

e. Liuickentext

Als letzte Funktion hat man die Moglichkeit einen Lickentext zu erstellen. Die einzuful-
lenden Felder tippt man ein, nachdem man dieses Feld geklickt hat.

LUCKENTEXT

. Warter oder Zahlen, die eingegeben werden sollen, miissen mit [[..]] umschlossen werden. m

Dies kannst Du auch iber den [[..]]-Button machen.

USE-Sticks. IVDs

speichern

Beispiel:

USB-Sticks, DVDs und externe Festplatten zahlen zu den sogenannten  Speich dien. Im Gegi dazu
zahlenzuden  Speichermedien OneDrive und GoogleDrive.

USB-Sticks, DVDs und externe Festplatten zahlen zu den sog externen Speich dien. Im Gegs
dazu zahlen zu den internen Speichermedien OneDrive und GoogleDrive,
AT
Liickentext prifen ()
o
Richtig! &
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Institut Berufspadagogik

5.1.6 Bilder einfiigen

Durch das Anklicken dieses Feldes kann ein Bild eingefugt werden. o]

Bild

Es offnet sich folgendes Fenster:

auswahlen

Hier hat man die Moglichkeit

den Urheber anzugeben

Das Bild kann man nun entweder anhand ,Drag and Drop“ einfligen oder man klickt mit
der linken Maustaste auf auswéhlen. So 6ffnet sich ein Fenster und man kann das jewei-
lige Bild von seinem Gerat hochladen. Im Anschluss hat man die Mdéglichkeit das Bild
zuzuschneiden und richtig zu platzieren (daftr wird ein Raster mit Linien automatisch
eingeblendet).

51.7 Funktion: Bild antworten

Hierbei hat man die Moglichkeit bis zu funf Bilder nebeneinander hochzuladen. Anhand
des Hakchens wird wieder die richtige/n Antwort/en gekennzeichnet.
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5.1.8 Elemente bearbeiten

Im Nachhinein ist es moglich Elemente zu bearbeiten, beispielsweise die Reihenfolge zu
verandern oder auch diese zu I6schen.

Dafur klickt man auf ein Element mit der linken Maustaste -‘

Die Berufsschule hat die Aufgabe, die betriebliche oder berufspraktische Ausbildung zu fordern und zu erganzen,
sowie die Allgemeinbildung zu erweitern.

Aus diesem Grund hat man in einer Berufssct m EEEd #’ icher wie Mathematik, Deutsch und Englisch,
aber auch theoretische und fachpraktische Inhalte des jeweiligen Lehrberufs. Zudem werden auch die "soft kills"
(Soziale Kompetenz, Teamfahigkeit, Selbststandigkeit, ...) gefordert.

Durch die Pfeile kann man die Positionierung verandern — Element rutscht je nachdem
hinunter oder hinauf. Mit Hilfe des Mulleimers I6scht man das Element.

Einstellungen

Durch dieses Symbol @ offnet sich folgendes Einstellungsfenster:

Einstellungen

Sichtbarkeit Sichtbar nur fir dich

Lizenzierung ° Learning Snacks Lizenz

Teilen erlaubt la

Kategarie Sonstiges

Channel Learning Snacks
Deutsch

Nein

Hiermit kann man beispielsweise einstellen, ob der erstellte Learning Snack nur fur ei-
nen selbst sichtbar sein soll oder auch fiir andere. Wie zu sehen, kann man unter ande-
rem auch hier den Learning Snack einer Kategorie zuordnen und die Sprache veran-
dern.
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Classroom/ Klassenzimmer

Durch die neue Funktion ,Classroom® hat man als Lehrperson die Mdglichkeit virtuelle
Klassenzimmer zu erstellen und in dieses die dafur vorgesehenen Learning Snacks zu
stellen. Die SuS konnen dann die zugewiesenen Learning Snacks anhand eines PIN/QR-
Codes bearbeiten. Fur die Bearbeitung kann auch beispielsweise das Smartphone oder
Tablet zur Hand genommen werden. Zudem hat man die Moglichkeit ein ,Live-Game®
einzurichten, sprich dass die SuS parallel die Learning Snacks bearbeiten und anhand
der Fragen/Aufgaben eine Wettbewerbssituation entsteht.

511 Klassenzimmer erstellen

Um ein Klassenzimmer zu erstellen, muss maninder ~ » & (3

Menlleiste auf ,Klassenzimmer* klicken.

Klassenzimmer Meine Klassenzimmer

Es erscheint folgendes Fenster, wo man einerseits den
,Beitrittscode” eingibt und andererseits das Klassenzimmer
erstellt.

Klassenzimmer erstellen

Name

Klassenzimmer erstellen
Wie funktioniert der Classroom?

Snacks

Titel oder Link® Nurlesen Bearbeiten Code

1 ]

Einstellungen

@ Hassenzimmer aktiv @ Hommentare erlauben

Klassenzimmer erstellen

Im Feld ,Name"® ware es ratsam z. B. das Unterrichtsfach einzugeben und bei Klasse die
jeweilige Klassenbezeichnung.

Beim Feld ,Titel oder Link“ gibt man entweder den Titel eines neu zu erstellenden Lear-
ning Snacks an oder einen bereits bestehenden Learning Snacks Link ein. Wichtig, man
kann nur einen selbst erstellten Learning Snack einfigen, keinen von anderen Benutzern.
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5.1.2 Learning Snack Link erstellen

Teilen

Link

Klicke hier auf kopieren
httgs-Swww isarningsnacks. de/share/ 23187 3/e600022¢2317 Q

Klicke bei dem je-
. . — nun kannst du den
weiligen Learning Snack sinbatten

Link an beliebigen Or-

Snack auf dieses vt =Dackgroind bR A Op hight 300G kapierer

10 Tsinehemer Lnd Ergetinese konnen unter Men Profil ausgeweres werden

Live-Game spielen

v sielerischen Wettbewerb gepenenandes an

ten mit STRG+V einfi-

gen

Symbol

Klassenzimmer erstellen -
Name
Office Management
1b
Snacks Hier kann man ankreuzen, ob die SuS
Titel oder Link® Nurlesen Bearbeiten Code den Learning Snack nur lesen kénnen

* 1. 223177ble2afbcB9546002014bb3aBe g © _ oder auch bearbeiten kénnen
2 ]

Einstellungen

@ Wassenzimmer aktiv @ rommentare erlauben

Klassenzimmer erstellen

Sobald man einen Link eingefugt hat, kommt automatisch ein nachstes Feld, in welches
man noch einen weiteren Learning Snack verlinken kann.

Die Eingaben bestatigt man indem man auf [$EEEAININEIREIEIEIE) klickt.
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Institut Berufspadagogik

Klassenzimmer Meine Klassenzimmer

Office Management - 1b #

Nun hat man Zugriff auf sein erstelltes Klassenzimmer.

Link

Den gewunschten Learning Snack kann man dann, wie weiter

T logeeren

oben erklart, teilen. Snackambatan

oty Syle « Bacinground wihitrwid: 1700 heht 300pa; sady  bogtrin

51.3 Live-Game

S 2 Spieler angemeldet

Spiel mit unter

www.learningsnacks.de/game

<t

PIN: 4278

@ Wenn alle SuS teilgenommen haben hier klicken
Lets snack!

Die SuS konnen nun mit deren Geraten entweder Giber den PIN oder aber auch mit dem
QR-Code einsteigen. Im Anschluss kdnnen SuS selbststandig den Learning Snack
durcharbeiten.

1 von 2 Spieler im Ziel

Als Lehrperson sieht man, wie viele SuS schon fertig
sind.

Am Ende wird 0
der ,,Gewinner“ Einen Moment noch - gleich kommt das Ergebnis!
= wer als erster den Learning Snack beendet

Testperson 2 A | =] hat, genannt.

Der Gewinner ist
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Fazit

Das Tool “Learning Snack” sorgt fir Abwechslung im Unterricht. Ohne Registrierung hat
man die Moglichkeit von anderen Nutzern die erstellten Learning Snacks zu verwenden.
Um selbst Learning Snacks zu erstellen, benétigt man eine Registrierung. Diese und die
Nutzung des Tools sind kostenlos. Anhand von Learning Snacks hat man die Moglichkeit
einen Theoriestoff auf eine interaktivere Art den SuS zu vermitteln. Zudem haben diese
die Moglichkeit selbststandig bereits Gelerntes anhand von Fragen und Aufgaben zu wie-
derholen und festigen. Die Onlineplattform ist sehr Ubersichtlich und einfach aufgebaut,
sodass man sich sehr schnell zurechtfindet. Auch das Erstellen eines eigenen Learning
Snacks ist keine allzu grof3e Kunst, sondern man hat es schnell im Griff.

Quelle

Learning Snack: https://www.learningsnacks.de/ - /welcome
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