1 ThingLink — Brandecker Reinhard

Einverstandniserkldarung

Ich bin damit einverstanden, dass diese Unterlagen fir virtuelle LVA
an der PH OO (Studierende der Berufspadagogik) verwendet werden darf und auch
an andere Studierende weitergegeben darf:

ja [Onein

Hinweis: Falls Sie nicht damit einverstanden sind, diirfen Sie auch nicht andere Unterlagen, die von
Studierenden aus den Vorjahren zur Verfiigung gestellt wurden, verwenden, herunterladen oder spei-
chern. Wenn Sie damit einverstanden sind, kénnen Sie auch diese Unterlagen der Studierenden aus
den Vorjahren verwenden bzw. fir eigene Unterrichtszwecke einsetzen.

In diesem Kapitel erfahren Sie

v Wie mit ThingLink interaktive Bilder und Videos erstellt werden und welche Funk-
tionen dieses Tool bietet.

In welchem Bereich unterstiitzt dieses Programm

v" Im Unterricht einen Uberblick zu bestimmten Themen geben

v" Um den SuS den Lehrstoff zu prasentieren

v" Die erstellten interaktiven Bilder lassen sich auch sehr einfach in digitale Arbeits-
blatter oder auch Prasentationen einbetten.

Was sind die Voraussetzungen

v'Internetzugang
v" Registrierung

Wo finden Sie dieses Programm

https://www.thinglink.com/en/edu

Wichtige neue Funktionen

Nachteile

v" ThingLink ist kostenpflichtig
v’ 29 Tages-Testversion (kostenlos)
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Kurzbeschreibung

Mit dem Tool ThingLink lassen Sich Uber eingebettet Links interaktive Bilder und Videos
erstellen. Das Tool ist einfach zu bedienen, plattformubergreifend (Windows, Android,..)
und lasst sich in vielfaltigen Unterrichtsphasen bzw. in verschiedenen Bereichen einset-

zen.

Registrierung und Benutzerfuihrung

Anleitung fur die Registrierung (Gratis-Demo-Version):

Auf den Button ,Los geht’s” klicken und sie werden zum Anmeldeformular weitergeleitet.
o Name: Vor- und Nachname
o E-Mail-Adresse: beruflich, PHOOE oder privat
o Organisationskategorie: Ausbildung

o Land: Osterreich

kit e @

“thinglink.. Lisungen Preisgestaltung Piattform Ressourcen Los geht's

Eine zukunftsfahige
Plattform fur inklusives und
interaktives Lernen

ind das volle

dia nen an il

O 5 tnglekeomieydem, mr ©
‘.thlﬂgllnk-. Lésungen Preisgestaltung ~ Plattform ~ Ressourcen m
Buchen Sie lhre
kostenlose Demo Entdecken Sie, wie lhre Organisation

das Lernen mit ThingLink
Ob im Bildungs-, Ausbildungs- oder Betriebsbereich transformieren kann.

mit ThingLink modernisieren Sie lhre Ansatze flr
immersives und rdumliches Lernen. Vereinbaren Sie ornam Nachname
einen Termin mit einem unserer Produktexperten und

erfahren Sie, wie Sie ThingLink nutzen kdnnen, um

Ihre Lern- und Ausbildungsziele arreichen - ganz

ohne groBen IT-Aufwand oder umfangreiche

technische Expertise. S1ichen Sie elnen ThingLink-Pian fir sich selbst oder fir

Was Sie von der Demo erhalten
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Alternative — die kostenpflichtige Version

B5) thngink & e B sures e gyt ) st v S @
B8 s

B ttion Fiir Ihre Schule Fiir lhr

A s

freischalten Klassenzimmer
tandiger Produktzugriff freischalten

Individuelle Preisgestaltung 108 $ {Jahr

Weitere Schritte:
o Sicheres Passwort vergeben

o Nutzungsbedingungen und Datenschutz akzeptieren
o E-Mail-Verifizierung

Erstellen von interaktiven Bildern

Nach der Anmeldung gelangt der Nutzer Uber die Startseite von ThingLink Uber den

Button ,Medien“ zu den bereits erstellten Bildern bzw. der Mdglichkeit weitere zu
erstellen.

g? thinghnk g owgenisstion [ Startseite M Viollizanz .|[:r||.1de Enladungscode verwenden (9 {8}

88 zuhause Medien m
B tredien !m ] m

& soens 1000049604 1000048284

2 AR

W Papierkorb

o Lemzent

Beim Erstellen von neuen interaktiven Bildern wird der Nutzer , nach Anwahl des
.Erstellen-Button®, weitergeleitet.

Broschire Medienpadagogik 8



die pidagogische

Institut Berufspadagogik

Zuerst wird die Art der interaktiven Inhalte abgefragt (z.B.: ,Bild*).

Welche Art von interaktivem Inhalt méchten Sie erstellen?

%} o)
/ Bild 360°-Bild ID-Maodell

O (=] 22

Video 360°-Video Gemischter Inhalt

Dann erfolgt das Hochladen des gewtinschten Bildes — mit folgenden Optionen:

Erstelien Sie ein interaktives Bild

o vom Gerat hochladen (eigene Bilder)

o Google Drive oder One Drive ah

o suche nach einem Bild e

o mit Hilfe der KI generieren e

o mit Canva gestalten . 5 ®

Bearbeiten von interaktiven Bildern

Nachdem das gewulnschte Bild hochgeladen wurde, kdnnen interaktive ,Tag’'s” (Ilcon’s,

Textfelder,...) hinzugefugt und bearbeitet werden.

Als Beispiel zeige ich die Variante , Text und Medien hinzufiigen®!
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die piidogogische

Hierbei bietet sich eine grof3e Variantenvielfalt - zum Beispiel:

7

o Symbole (Zahlen, Icon’s,..)

O

Layout (Darstellungsfenster,..)

Uberschriften und Texte

O

o Bilder, Audio’s und Link’s einfugen
o ,lag“léschen

Mit ,Erledigt® wird alles fertiggestellt!

Bilder miteinander verknupfen (,,verlinken)

Tag bearbeiten

@ Symbol &ndern

lﬂ Layout Bndern

Audio hochladen

Mdchte man Bilder bzw. Informationen miteinander verknipfen, dann ist dies durch er-

stellen und einfugen eines Link’s moglich.

Zuerst beim gewiinschten Bild Gber den = ™"
Button ,Teilen” und weiters ,Direkten >
Link erhalten einen Link erstellen und s
kopieren. -
S

Direkten Link erhalten

Verwenden Sie den direkten Link unten, wenn Sie Ihre inhalte ohne die ThingLink-Oberflache teden méchten,

hittps://www: thinglink.com/view/scene/2063963793251107493 05 Kopieren

Sprache: Daut
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Link teilen

o

Erreichbarkeit

o2 (e0]
Direkten Link erhalten Ansicht in VR
)

In PowerPoint einfligen
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die pidagogische

Den Link unter ,Schaltflachen-URL" einfigen.

Tag bearbeiten

2| Symbol Bndern

IR Layout dndemn

PC-Bedienung

Im angezeigten Bild erscheint ein blaues Feld mit dem eben
erstellten Link.

Verwendung und Freigabe

Ist nun ein interaktives Bild fur die Verwendung fertiggestellt, kann man auf dem selbigen
Weg dieses fur den Unterricht oder anderen Aufgaben freigeben.

Einen Link oder QR-Code erstellen und diesen zeigen bzw. bekanntgeben — und schon
haben die User (z.Bsp. SuS) Zugriff auf die interaktiven Schaltflachen und deren Infor-

mationen.
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Direkten Link erhalten

Verwenden Sie den direkten Link uniten, wenn Sie thre Inhalte chne die ThingLink-Oberfliche tedlen méchten

hitps://www. thinglink.com/view/scene/2063963793251 107493 Kopieren

Fazit

,Ein Bild sagt mehr als tausend Worte!“ - ThingLink bietet eine unkomplizierte Moglich-
keit, Bilder und Videos interaktiv zu gestalten und mit unterschiedlichen Inhalten zu ver-
knupfen. Das Tool Iasst sich flexibel im Unterricht einsetzen — sowohl fur kurze Einstiegs-
phasen als auch fur langere Arbeits- oder Projektphasen.

Durch die visuelle Aufbereitung werden Inhalte Ubersichtlich dargestellt und Lernpro-
zesse unterstutzt. Mit geringem technischen Aufwand konnen Informationen kreativ ver-
mittelt und von Lernenden selbststandig erarbeitet werden.

Insgesamt stellt ThingLink eine sinnvolle Erganzung fur einen abwechslungsreichen und

zeitgemalen Unterricht dar.

Quellen

https://www.thinglink.com/en/edu (07.01.2026)
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Anwendungsbeispiel

Bedienung einer Zugprufmaschine mit ThingLink

Uber den abgebildeten QR-Code gelangen sie zu einem interaktiven ThingLink-Bild.

In diesem Bild finden sie interaktive Info-Punkte mit Anweisungen, Verweisen und Infor-
mationen fur die Bedienung der Zugprufmaschine.

VIEL ERFOLG!
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