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Kl Schulgenie — Lorberau Silvia

Einverstandniserkldarung

Ich bin damit einverstanden, dass diese Unterlagen fir virtuelle LVA
an der PH OO (Studierende der Berufspadagogik) verwendet werden darf und auch
an andere Studierende weitergegeben darf:

ja [Onein

Hinweis: Falls Sie nicht damit einverstanden sind, diirfen Sie auch nicht andere Unterlagen, die von
Studierenden aus den Vorjahren zur Verfiigung gestellt wurden, verwenden, herunterladen oder spei-
chern. Wenn Sie damit einverstanden sind, kénnen Sie auch diese Unterlagen der Studierenden aus
den Vorjahren verwenden bzw. fir eigene Unterrichtszwecke einsetzen.

In diesem Kapitel erfahren Sie

v' Wie Sie als Lehrkraft KI Schulgenie effizient fir die Vorbereitung, Durchfiihrung
und Nachbereitung von Unterrichtseinheiten einsetzen kdnnen.

v' Wie Unterrichtsmaterialien schnell, differenziert und lehrplankonform erstellen
werden kdnnen — auch ohne Kl-Vorkenntnisse.

v" Welche Aufgaben im Schulalltag durch Kl Schulgenie deutlich erleichtert werden.

In welchem Bereich unterstiitzt dieses Programm

v" Erstellung von Arbeitsblattern, Quiz, Tests, Unterrichtsplanung, Ideen fir Metho-
den, Spiele, Feedbackformulierungen, etc.

Was sind die Voraussetzungen

v'Internetzugang
v Webbrowser

Wo finden Sie dieses Programm
v" Kl Schulgenie

Wichtige neue Funktionen

v Differenzierte Arbeitsblatter, Vorlagen fir Vertretungsunterricht, DSGVO-
konformer KI-Einsatz

v" Kl Schulgenie entwickelt sich laufend weiter. Bald soll es Aufgaben Designer,
Lernvideo, Karriere Clip, Zeitreise Video, Wissensclip, etc. geben.
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Nachteile

v KI-Ergebnisse miissen geprift und evtl. angepasst werden
v Kostenpflichtig nach Testphase

Kurzbeschreibung

Kl Schulgenie ist eine Online-Plattform, die speziell fir Lehrkrafte entwickelt wurde und mit einer
Kl unterstitzt wird. Ziel der Plattform ist es, Lehrkrafte bei zeitintensiven Aufgaben zu helfen, um
mehr Zeit fur die padagogische Arbeit zu haben.

Mit Hilfe des Kl-Assistenten kdnnen Unterrichtsmaterialien erstellt werden, Aufgaben differenziert
sowie Bewertungen und Rickmeldungen vorbereitet werden. Zusatzlich kann Kl Schulgenie auch
bei organisatorischen Tatigkeiten, wie zum Beispiel der Strukturierung von Unterrichtseinheiten,
dienen.

Die Plattform ist in verschiedene Bereiche unterteilt, und zwar in Unterrichtsvorbereitung/Gestal-
tung, Erstellung von Lernmaterialien, Feedback und Bewertung, Kommunikation, Organisation,
spielebasiertes Lernen sowie Audio- und Bild. Durch diese Gliederung fallt einem die Orientierung
leicht und Lehrkrafte kdnnen gezielt passende Tools fir den jeweiligen Bedarf auswahlen.

Die Kl-Toolbox ist Ubersichtlich aufgebaut und benutzerfreundlich gestaltet. Die Bedienung der
deutschsprachigen Tools ist einfach und kann praxisnah im Unterricht verwendet werden, ohne

technisches Vorwissen oder Erfahrung im Umgang mit Kl haben zu missen.

Einstieg und Registrierung

Der Einstieg in KI Schulgenie erfolgt Gber die Website: https://kischulgenie.com.

Nach dem Aufrufen der Website gibt es zwei Méglichkeiten:

3 https://kischulgenie.com

ESCHULGENIE Anmelden <—| 1. Registrieren

Kl Schulgenie bietet intelligente Kl-Tools fiir Lehrer und hilft dir
Zeit zu sparen, ohne...

...stdndig ausgebrannt und gestresst zu sein.

Jetzt kostenlos ausprobieren > <«——| 2. Jetzt kostenlos ausprobieren
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1. Registrieren:
Klickt man auf Registrieren, kommt man gleich zu Konto erstellen und muss Name,
E-Mailadresse, Telefonnummer und Passwort vergeben. Danach kann die gewiinschte
Version (Standard, Pro oder Ultimate) ausgewahlt werden.

2. Jetzt kostenlos ausprobieren:
Klickt man auf Jetzt kostenlos ausprobieren, kann man zuerst die gewlinschte Version
(Standard, Pro oder Ultimate) auswahlen und muss sich danach registrieren und das Konto
erstellen, in dem Name, E-Mailadresse, Telefonnummer und Passwort vergeben werden.

Eine Registrierung ist notwendig, um die verschiedenen Funktionen und Tools in der 14 tagigen
Testphase kostenlos ausprobieren zu kdnnen.

Erstelle ein Konto 15 Tage kostenlos
275,00 € pro Jahr ab 26. Januar 2026

Dein Name
Code hinzufiigen Details anzeigen +

E-Mail-Adresse

Telefonnummer Zahlungsmethode
— +43

o Karte
Passwort

K Klamna

Passwort wiederholen P PayPal

Meine Daten fir schnellere Bezahlvorginge
speichern

[ i1ch habe die Alligemeinen
schafisbedingungen gelesen und akzeptiere

sie. Ich willige ein, dass Ki Schulgenie und seine
Partner mich mit relevanten Informationen Koslenpﬂichlig abonnieren
kontaktieren dirfen.

Jetzt registrieren >

In beiden Fallen muss man fir alle Tarifmodelle bei der Registrierung bereits die Zahlungsme-
thode auswahlen und auf ,Kostenpflichtig abonnieren® gehen.

Nach der Registrierung erhalten Lehrkrafte Zugriff auf die KI-Toolbox. Durch die 14-téagige kos-
tenlose Testphase kann die Plattform zunachst kennengelernt werden, bevor eine kostenpflich-
tige Nutzung erforderlich ist. Die Testphase eignet sich besonders, um herauszufinden, welche
Tools fir den eigenen Unterricht relevant sind.

Die Benutzeroberflache ist Gbersichtlich gestaltet und klar strukturiert, sodass man aufgrund der
einfachen Navigation gleich mit dem Ausprobieren starten kann.
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Kosten und Tarifmodelle

KI Schulgenie bietet drei unterschiedliche Tarifmodelle an, wobei PRO am beliebtesten ist:

Preis-Leistung

STANDARD

Teste Standard
14 Tage kostenlos

Zugang zu Uber 100 einfach
nutzbaren Kl-Tools fir Lehrer

Q

Anfangerfreundliche Nutzung
ohne Limitierung

Q]

Maximale Genauigkeit durch
dreifache KI-Prifung

®

Deine Ideen zédhlen - gestalte die
KlI-Tools mit

@

Lieblings-Tools als Favoriten
speichern

®

2 ,79 € pro Woche

‘Teste Pro 14
~ Tage kostenlos

Alle Funktionen des Standard
Pakets

Noch schnelleres und effektiveres
Ki-Modell

QR @

Einfache Speicherung deiner
Ergebnisse als PDF oder Word

®

Direkter und personlicher VIP
Support bei Fragen

Q

Ergebnisse flexibel bearbeiten
und anpassen

Q)

Lade PDFs, Bilder und Videos
hoch, die Kl erstellt daraus dein
Material

@

o Ubersichtliches Speichern und
Organisieren deiner Inhalte

Schullizenz/Gruppenrabatt

Premium

ULTIMATE

Rund

um-so

5,20€ susess

[

Teste Ultimate 14 >
Tage kostenlos

Q

Alle Funktionen des Standard- &
Pro-Pakets

Modernstes & schnellstes Ki-
Modell

Arbeitsblatter, die nicht nur
inhaltlich passen - sondern auch
optisch im passenden Layout
begeistern

Schaubilder, Grafiken &
Visualisierungen per Klick
Unlimitierte Bildgenerierung
(Ausmalbilder, Comics,
Personenbeschreibungen)

Video-Generierung - bald
verfuigbar

Die Plattform bietet nicht nur Einzelabonnements an, sondern auch Schullizenzen bzw.

Gruppenrabatte. Dazu muss eine Anfrage fur ein individuelles Beratungsgesprach ge-

stellt werden. Schulen wird damit die Mdglichkeit eingeraumt, die KI Schulgenie Plattform

kollektiv zu nutzen.

Aufbau der Plattform und Tool-Bereiche

m Audio Bilder

Spielebasiertes Lernen

Erstellung von Lernmaterialien

Unterrichtsvorbereitung/Gestaltung

Feedback und Bewertung

Kommunikation Organisation

Zukiinftige Tools

Kl Schulgenie ist in verschiedene Tool-Bereiche gegliedert und dadurch Ubersichtlich aufgebaut,
womit Lehrkrafte fur jede Unterrichtsstunde passendes Material auswahlen kénnen.
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Im Tool-Bereich Unterrichtsvorbereitung/Gestaltung stehen Mdéglichkeiten zur Planung und
Strukturierung von Unterrichtseinheiten sowie verschiedene Unterrichtsmethoden zur Verfiigung.
Weiters findet man im Tool-Bereich Erstellung von Lernmaterialien zum Beispiel Arbeitsblatter,
Lickentext Generator oder Prasentationsersteller.

Interessante Tool-Bereiche sind auch die Bereiche Feedback und Bewertung, wo Lehrkrafte
Unterstutzung bei Korrekturen, Rickmeldungen und Leistungsbeurteilungen erhalten sowie
Kommunikation. Im Kommunikationsbereich werden Hilfen zum verstandlichen Erklaren und
Aufbereiten von Lerninhalten angeboten. Im Organisationsbereich wird die Lehrkraft beim Pla-
nen und bei administrativen Aufgaben unterstitzt.

Zusatzlich stehen unter spielebasiertes Lernen sowie unter Audio und Bilder verschiedene
Tools fur die kreative und abwechslungsreiche Unterrichtsgestaltung zur Verfligung.

Tool-Beispiele:

Konjunktionen Trainer v Kommasetzung L Facheriibergreifender
Der Konjunktionen Trainer Das Tool Kommasetzung erstellt fir dict ! Verknipfungsgenerator

Ersteliung von Lernmaterialien Erstellung von Lernmaterialion

Unterrichtsvorbereitung/Gestaltung
Bewegungspause v Liickentext Generator v Teambuilder
b4 Mit dem Tool "Bewegungs o Mit dem "Lickentext Generator® kannst du ir '_:_ Mit dem Teambuilder kannst du ganz einfack

perfekt feinen Unt Na

Splelebashertes Lernen Ersteliung von Lernmaterialien Organisation
Differenzierer v V Arbeitsblatt Generator v Prasentationsersteller

Erstellung von Lernmaterialien

Erstellung von Lernmaterialien Erstellung von Lemmaterialien

Storyteller v Bingo v Vokabeltest Generator
Mit dem Storyteller kannst du schwierige Konzepte &) Das T Bingo bringt Abwechsiung und SpaB in Der "Viokabeltest Generator® ist ein Tool, da

Kommunikation

Spielebasiertes Lernen Erstellung von Lernmateriafien
v Eltern Mitteilung v f Korrekturleser
ae " ar . idaan —_ n Mittellung® untersti T Mt che Korrek
Do : 325 ef =
L Visue u D 3. r il ur
Mitte
Organisation Organisation Feedback und Bewertung
Richtig oder Falsch v Zuordnungsaufgaben v Schnitzeljagd
Richt ser Falech® it ein ur . sller ist e Der Schnitzeljagd-Assistent erste
) leh wizspiel, bel der - srmibalicht, schnell (:] und interaktive Schnitzeliaqd fir d
Ersteliung von Lernmateriatien S Ersteliung von Lernmateriabien
Ersteliung von Lernmaterialien
Ubersetzer L J Aussprache Trainer v Diktat
. Der "Ubersetzer” ist ein vielseitiges Tool, das . Das Tool Aussprache Trainer hilft dir dabel, deine Das T
o Wirter
Organisathon Audio Audio
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Doppelkonsonanten v
ir dabel,
abwechslungsreiche Arbeitsblatter rund um das

Das Tool Doppelkonsananten hil . H 3
Thema Dopp... 2

Ersteliung von Lernmaterialien

Unterrichtsmethoden v
Das Tool _Unterrichtsmethoden™ hilft dir,
abwechslungsreiche und kreative

Unterrichtsstur

en Iu gest

UnterrichisvorpereitungiGestaltiung

dem Wertschitzomat kannst du deinen p )
e auf eine besondere, gezielle Weise
Anerkennung.

Kommunikation

Geschichtengenerator

Mit dem Geschichten-Generator kannst du
einzigartige Geschichten erstelien, die delne
Schiler begeis.

Erstelung von Lornmaterialhen

Forderplan L J
Der Forderplan hilft dir, gezielt auf die individuellen
Lernbedirinisse und Starken deiner Schiller e,

"

Feedback und Bewertung

Einfach Erklart

Gib einfach ein Thema und die Schulstufe ein - und
erhalte sofort eine leicht verstandliche Erkidrun

Sitzplaner

Der Sitzplaner hitht dir, schnell und einfach einen

Kennenlern-Spiele L J
Das Tool Kennenlern-Spiel hilft dir, spielerisch das

Eis in deiner Klasse zu brechen. Du wahist einf.

Spielebasienes Lemen

Unterrichtsreihe

Das Tool Unterrichtsreihe” erstellt einen
strukturienen Unterrichtsplan basierend auf deinem
Lehrp.

Unterrichtsvorareitung/Gestaitung

Vertretungshilfe

Mit der "Vertretungshilfe® kannst du
Vertretungsstunden spannend und lehrreich
gestaiten, egal in we.

UnterrichisvorpareitunglGestaltung

Kommunikation

optimalen Sitzplan flr deine Klasse 2u arstelien,

Organisation

S, SSoder B

Das Tool S, 55 oder B* hilft Schilern, die richtige
Schraibweise dieser Buchstaben zu diben. Es erst.

die pidagogische
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v

Ersteliung von Lemmaterialien

Zeugnisbemerkungen

Das Tool Zeugnisbemerkungen” erstellt prazise

und professioneile Zeugnistexte aul Basis deiner

Nati.

Feedback und Bewertung

Kreuzwortprofi

Mit deem Kreuzwort Profi kannst du im

Handumdrehen personalisierte Kreuzwortratsel fie
deinen Untesri

Erstellung ven Lernmateriaien

Elternsprechtagsvorbereiter

Der Em

s g ter ist ein effizient

Tool, das Lehrern hilft, sich strukturiert auf E

Organisation

Die Plattform entwickelt sich laufend weiter und somit werden auch ,Zukiinftige Tools“ ange-
zeigt, die bald verfligbar sein werden.

1 ein intelligenter Assisterd, der Lehrern die
Vokabellasts er

/.—:a

M diesem Tool kanns!

tefien. Du gibst einfach ein

Zukntige Toots.

Karriere Clip
M diesem Tool kdnnen Schiser in spannende Berutsweiten sntauchen
Die KI arstellt asimiaete Tag

Zukiinttige Tools

Sprachlern Video
Dieses Tool bringt Sprac
Lehwarinne

nlernen in echie Alltagssituationsn.

Zeitzeugen Clip
Mit dsem Tood
Persdnlichieit

Zukilnftige Tools

Mit diessm Tool hauchst du Blldern Leben ein. Lade ein Foto oder eine

lussare h, Und e KI .

Zuiirige Taois

Fantasy Clip

2ukiinttige Tools

Video Experiment
Mit diesem Tool werden getlihriiche, teure oder schwer durchfilhrbare
Experimente sicher erlebbar, Ob

Zukiinftige Tooks

Comic Video

Dioses Tool verwandedt Taxte in burtte, animierts Cartoors. Schiller oder
Leheer geben einfach eine 52

Zukiinftige Took

Ausgewahlte Tools (3 Beispiele)

Material Optimierer

Der Material Ciptimisrer ist sin intefigentes Tood, das Lehrarn dabei hitt,

Bukirifuge Toon

Was wire wenn Video

M digsem Video Tood wind Gaschichte zum Gedankensxperiment, Statt
Wi B Beigen, wirk war, Kannst d

Zukiinttige Tools.

Wissensclip
Dieses Tool kompreniert lange Urte
einprigsamen Wissensclips. Mi Gral

tathemen 2u kisrzen,
n,

Zuklntige Tools

Erklirvideo

M dhesem Tool entstent sin animisnes Video, in dem sing fiktive
Lehekraft dein Thema erki@n. Du

Zukunttige Toots

Kl Schulgenie ist sehr umfangreich, dennoch méchte ich drei Beispiele aus unterschiedlichen
Themenbereichen vorstellen:
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1. Erstellung von Lernmaterialien: Arbeitsblatt Generator 2.0

Ersteflung von Lernmaterialien

L Arbeitsblatt Generator 2.0

“©

Datei zum Thema
V)

hochladen

Thema oder Text

Datei hochladen
eingeben
Textformat auswahlen:
e Sachlich und Informativ
Thema oder Text
EVA-Pringip e Narrativ & Kreativ
e Argumentativ
Schwierigkeitsgrad auswahlen:
Textformat *
Sachiich und Informativ e Leicht
Schwierigkeitsgrad © / o Mittel
s e Schwer
Sprache *
Deutsch q\ Sprache auswahlen:
Anzahl der Aufgaben * e Deutsch
L4 : | e Englisch
) e Spanisch
\ e Franzosisch
Bitte Gberprife die generierten Inhalte vor der Nutzung, da die Ki geleg Ungt ig oder Frag g i i
erzeugen kann. Falls das Ergebnis nicht deinen Erwartungen entspricht, kannst Ny eine neue Version generieren oder Anpassungen o |ta|lenISCh
vornehmen.
Name: Dutan Kinaga: Generieren Anzahl der Aufgaben eingeben
Das EVA-Prinzip

(max. 15 Aufgaben)

Das EVA-Prinzip steht fir Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe. Es ist ein

grundlegendes Konzept in der Informatik, das beschreibt, wie Daten in einem \
Computersystem verarbeitet warden. Zuerst werden Daten eingageben, dann

und = ) = - - P
Die Eingabe kann Gber verschiedene Gerte wie T  Mause oder Scanner Generiertes Arbeitsblatt inkl. Losungen
erfolgen. Diese Geriite erfassen Dalen, die dann in das Syslem eingespeis! werden,

Die Verarbeitung der Daten erfolgt durch den Prozessor, der die Informationen
geman den A gen eines Prog rks

Nach der bai wardan dia Erg: qog . Dies kann Obor
Bildschirme, Drucker oder andere Ausgabogerite geschehen. Das EVA-Prinzip istin
vialen Bareichen der Technik und Wissenschaft anwendbar und bildet die Grundlage
fiur dée Funkfionsweise von Computerm.

[Ein Beispiel Kir das EVA-Prinzip ist ein Taschentechner. Der Benutzer gibt Zahlen Ldsunﬂan
und Operaticnen ein, der Prozessor verarbellet diese Eingaben und das Ergebnis
wird auf dem Display angezeigt. Dieses Prinzip ist einfach, aber effektiv und wird in . H
Vil IhNeEhon AnWoRdIngIn Aufgabe 1: Welches Wort passt nicht?
In der modeman Informatik wird das EVA-Prinzip oft erweitert, um komplaxere Tastatur - Maus - Scanner - Fahrrad
Prozesse zu beschreiben. Dennoch bleit os ein zentrales Konzept, das die Losung: Fahrrad
grundlegonde Funkt is0 von C orklan i i
Aufgabe 1: Welches Wort passt nicht? Aufgabe 2: Richtig oder falsch?
Tastatur — Maus — Scanner — Fahrrad Das EVA-Prinzip beschreibt die Fur von Comg (richtigitalsch)
Losung: richtig
Aufgabe 2: Richtig oder falsch?
Das EVA-Prinzip dies F von Comp (richtigtalsch) AUfgabe 3: Offene Frage
- Offe Erklare, wie ein Taschenrechner das EVA-Prinzip nutzt
Autgabe 3: ne Frage Lasung: Der Benutzer gibt Zahlen und Operat ein, der Pr b
Erklare, wie ein Taschenrechner das EVA-Prinzip nutzt, diese Eingaben und das Ergebnis wird auf dem Display angezeigt.

Aufgabe 4: Welches Wort passt nicht?

Prozessor — Bildschirm — Drucker — Baum
Lésung: Baum

Aufgabe 5: Richtig oder falsch?

Die Ausgabe erfolgt immer Gber einen Bildschirm. (richtigfalsch)

Aufgabe 4: Welches Wort passt nicht?

Prozessor - Bildschinm — Drucker — Baum
Aufgabe 5: Richtig oder falsch?
Die Ausgabe erfolgt immer Gber einen Bildschirm. {richtig/falsch)
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2. Unterrichtsvorbereitung/Gestaltung — Unterrichtsmethoden

3 Unterri

Datei hochladen

Datei hier ablegen oder auswahien

Thema oder Text

EVA-Prinzip

Klassenstufe *

0

Lernziel (optional)

Datei zum Thema
4—

hochladen

Thema oder Text ein-
4_

geben

#~

Klassenstufe
<« .

eingeben

Die Schillerinnen und Schiler kBnnen das EVA-Prinzip beschreiben und an sinem Beispiel erkiiren, wie eine Unterrichtsstunde

danach aufgebaut ist]

Lernziel eingeben

@ Tipp: Je genaver du das Thema, die Klassenstufe und das Lernziel angibst, desto besser werden die Vorschiage! Falls du nicht

/ Generierte Unterrichtsstunde

zufrieden bist, versuche es einfach noch einmal. @

#@# Unterrichtsstunde EVA-Prinzip

Aktion fir die Lehrperson: Bereite vor: ein kurzes (1-2 Min.) Erklarvideo oder ein GIF
zum EVA-Prinzip (z. B. Smartphone als Beispiel). Zettel mit Alltagsgeraten (Toaster,
Smartphone, Ampel, Taschenrechner), Papier und Stifte fir Gruppen, optional:
Laptop/Tablet fir Recherche und Prisentation.

### Einfuhrung

Kurzvorschidge zum Warm-up:

- 1-2-mindtiges Video/GIF: “Was passiert, wenn du ein Foto machst?" (zeigt Eingabe,
Verarbeitung, Ausgabel.

- Blitzumfrage: Zwel Daumen hoch/runter zur Frage Wird bei deinem Smartphone
etwas verarbeitet. wenn du tippst?™

- Analogie-Spiel: "Mache ain dwich' als Mini-Demo igabe: Zutaten, Verarbeitung:
Sandwich machen, Ausgabe: fertiges Sandwichl.

Kurze, kreative Einflhrung (unter 1 Min., zum Vorlesen):

Stell dir vor, dein Handy ist eine hine: Du gibst eine #in
(Eingabe), das Handy denkt kurz nach (Verarbeitung) und zeigt dir die Nachricht an
oder spielt einen Ton (Ausgabe). Heute schauen wir uns an, wie dieses Grundprinzip -
Eingabe, Verarbeitung. Ausgabe - nicht nur Gerate, sondem auch Unterrichtsstunden
strukturieren kann.

### Ubungen

beitsf und konkrete Auf [(Material mi |

1) stationen-Rallye (4-5 Gruppen, je Station 6-8 Min.): An jeder Station liegt ein

hen. Aufgabe: Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe, skizziere
sie kurz (auf Papier]. Am Ende drehen die Gruppen weiter.
2) Mini-Quiz (whole-class)h: Lehrkraft zeigt 6 kurze Szenen/Bilder (z. B. Toaster, Ampel,
Foto-App). Schiler:innen heben Karte I/V/A [Eingabe/Verarbeitung/Ausgabe) und
begrinden in 30-60 Sekunden.
3) Flowchart-Challenge in Kieingruppen {3-4}: Wahit ein Beispiel {z. B.
Taschenrechner): Erstellt ein einfaches EVA-Flowchart (Papler/Flipchart) und prasentiert
es in 2 Minuten.
4) Lehrstunde nach EVA entwerfen oder I In Gruppen
planen die Schilerinnen in 10-15 Minuten eine 10- mindtige l,unglnFmr zu einem
selbstgewahlten Thema und beschreiben, was die Eingabe, die Verarbeitung und die
Ausgabe ist.

Vorschlag fir Zeitstruktur (45 Minuten}:
S Min - Einstieg & Video. 7 Min - Blitzdiskussion {Begriffe kiaren), 20 Min -

Stationen/Flowchart in Gruppen, 10 Min - kurze Prasentationen (2-3 Gruppen & 3-4
Min). 3 Min - Abschluss/Exit-Ticket.

### Vertiefung des Gelernten

Broschire Medienpadagogik

(optional)

<——| Generieren

Methoden zur Sicherung und Feedback:

- Think-Pair-Share: Einzelne beschreiben kurz ein Gerat, dann Austausch, schiieBlich
kurzes Sharing im Plenum.

- Mini-Whiteboard/Handzeichen-Check: Kurzfragen (z. B. "Ist die Tastatur Eingabe oder
Ausgabe?”).

- Exit-Ticket (schriftlich, 1-2 Satze): Nenne ein Beispiel und beschreibe kurz EVA darin,
(Sammelt die Lehrperson ein oder digital.)

- Peer-Feedback bei den Prasentationen: jede Gruppe nennt einen Punkt, was gut war
und einen Verbesserungspunkt.

Beispiel: So baust du eine Unterrichtsstunde nach EVA auf (konkrete Zuordnung):

Eingabe = Lerninput: kurzes Video + .a.ufgahe Verarbeltunq = Lernaktivitaten:
Stationen, Flowcharts, Grupp beit. g Prasentation, Exit-
Ticket, Anwendung (z. B. eigenes Mini Un:ernchtsplan erstellenl

##¢ Interaktion

Interaktive Ideen zur Vertiefung:

- Rollenspiel: Drei Schilerinnen bilden ein Team (E befverarb be) und
simulieren ein Gerat oder eine Unterrichtssequenz: der Rest der Klasse rat,

- Fishbowl-Diskussion: innere Gruppe diskutiert, wie man eine Stunde nach EVA plant;
auBere Gruppe beobachtet und gibt Feedback.

- Peer-Teaching-Minuten: Jede Gruppe bringt in 3 Minuten einem anderen Team bei, wie
ihr Flowchart funktioniert.

- Gamified Quiz (z. B. Kahoot oder selbst erstellte Kartenrennen): Punkte fir richtige
EVA-Zuordnungen.

### Weitere Ideen fur diese Unterrichtsstunde

1) Verbindung zu Informatik: Kurzer Exkurs in Programmablaufplane - zeige, wie EVA in
Code-Strukturen wiederkehrt.

2) Kreativaufgabe: Gestalte ein Comic-Strip, der den Weg einer Nachricht durch EVA
zeigt (digital oder auf Papier).

3) Transferaufgabe: Lass die Sch nen uberlegen wie EVA auf andene Prozesse

passt (2. B. wissenschaftliche Experimente, i} planung)

119



die pidagogische

Institut Berufspadagogik

3. Feedback und Bewertung - Forderplan

Feedback und Bewertung

'g'faruerplan v

Name des Schiilers eingeben

Alter des Schilers *

% —

Alter des Schiilers eingeben

Klassenstufe *

n <

Klassenstufe eingeben

Lermnbedirfnisse oder -herausforderungen *

Max hat Schwierigkeiten im sicheren Umgang mit dig Office. gen, bed der 1 Ersteliung von
Textdokumenten und Tabellen. Zudem fallt es ihm schwer, Arbeitsaufirige selbststindig zu crganisieren und digitale Werkzeuge 1
Zielgerichtet einzusetzen.

Starken und Interessen *

Max zeigt interesse an dig Ar S Er arbeitet gerne am Computer und ist

motiviert, neue Programme kennenzulemen. Besonders interessiert ihn, wie digitale Tools im Buroalitag eingesetzt werden.

wnd Aurh g

+—

A i Lei (Facher/Fahi

im Bereich Office A im unteren bis mittleren Bereich. Grundfunktionen von Textverarbeitungs

g it liegt das Leistung:

Lernbediirfnisse oder -her-

ausforderungen eingeben

Starken und Interessen einge-
ben

Aktuelles Leistungsniveau

und Tabellenprogrammen sind bekannt, werden jedoch noch unsicher ange . Bei klar stn en Aufgaben arbestet Max 4—
zuveriissig mit a e . .

e (Facher/Fahigkeiten eingeben

Ziele (kurz- und langfristig) *
Kurzfristig: Sicherer Umgang mit grundlegenden Funktionen von Textverarbeitungs - und Tabellenprogrammen sowie Verbesserung . e .
der digitalen Arbeitsorganisation. kurz- und langfristige Ziele
Langfristig: Selbststiindige und strukturierte Bearbeitung von Office-Aufgaben sowie ein routinierter Einsatz digitaler Werkzeuge im
Baroaitag eingeben
Generieren

S

Generierter Forderplan

Individueller Forderplan fiir Max /

Name: Max
Aler. 18
Klassenstufe: 11

Schilerdaten

Forderziele

Kurzfristig: Sicherer Umgang mit grundiagenden Funktionen von
Textverarbeitungs- und Tabellenprogrammen sowie Verbesserung
der digitalen Arbeitsorganisation

Langfristig: Selbststandige. struktunierte Bearbeitung von Office-

Max hat Schwenighkeiten im strukiunerten Arbesten mit digitalen
Office-Programmen. Besonders bei der Erstellung und
5 Formaberung von Textdokumenten sowie bed der Ubersichtiichen
Fangenpestumon. Organisation von Datelen bendtigt er Unterstitzung. Zudem failt es
ihm schwer, Arbestsaufirage selbsistindig zu planen und n
einzeine Arbeitsschritte zu gledem Malnahmen und
Strategien
Max zeigt grolles interesse an digitalen Arbeitsprozessen und
arbedet gerne mit demn Computer. Er ist motvierl neve Programme
kennenzulermnen, und betedligt sich aktiv an pracsnahen Aufgaben
Besonders interessiert ihn der Einsatz digialer Werkzeuge im
Biroalitag

Starken und

Interessen Ressourcen

Lempiattiormen

i Dauer: 8 Monate
Im Bereich Offce Management hiegt das Leistungsniveau im Zeitplan

unteren bes mittleren Beresch. Grundkenntnisse in Textverarbedung

- und Tabellenkaliculaton sind vorhanden, werden jedoch noch
Leistungsniveau i by 4 o
insicher t tar strukturierten Aut dtet M -
unss angewende! ar 5 rierten Aufgaben arbedet Max Evalustion
zuverlassig

Broschire Medienpadagogik

Aufgaben und routinierter Einsatz digitaler Werkzeuge im
schulischen und beruflichen Kontext

Regeimailige Ubungseinheiten mit Textverarbestungs- und
Tabellenprogrammen. Einflihrung in digitaie
Organisationswerizeuge. Unterstitzung bei der Planung und
Struktunierung von Arbeitsaufiragen

Computer mit Office-Programmen. Tutonais. Zugang zu digitalen

Uberprifungstermine: Alle 2 Monate

Erfoigskontrolie durch regelmalige Feedbackgespriche und

Uberprifung der bearbeiteten Aufgaben
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Datenschutz & Verantwortung

Kl Schulgenie ist so aufgebaut, dass sie ohne die Eingabe von personenbezogenen Daten funk-
tioniert. Datenschutz spielt bei der Verwendung dieses Tools eine wichtige Rolle und die Verant-
wortung flr die Nutzung obliegt der Lehrkraft.

Vorteile & Nachteile

Fir den Schulalltag bringt KI Schulgenie viele Vorteile. Besonders positiv ist die grof3e Auswahl
an Ubersichtlich strukturierten Tools. Durch die Plattform kénnen Lehrkrafte in der Vorbereitung
Zeit sparen und den Schilerinnen schnell und einfach differenzierendes Material zur Verfligung
stellen.

Ein Nachteil ist auf jeden Fall, dass der volle Funktionsumfang nur in den kostenpflichtigen Tarif-
modellen zur Verfligung steht. Einige Tools sind mit ,Soon* gekennzeichnet und deswegen noch
nicht nutzbar. AuRerdem mussen die generierten Inhalte trotzdem noch durch die Lehrkraft Gber-
pruft werden.

Fazit

Kl Schulgenie ist ein interessantes und vielseitiges Tool, welches Lehrkrafte im Schulall-
tag sinnvoll unterstitzen kann. Die verschiedenen Tools sind ubersichtlich und lern-
freundlich gestaltet. Besonders fur Lehrkrafte ohne KI-Erfahrung bietet die Plattform ei-
nen einfachen und schnellen Einstieg, da ohne Formulierung von aufwandigen Prompts
sich schnell und einfach gute Ergebnisse generieren lassen kdnnen, was wiederum Zeit

spart.

Positiv zu erwahnen ist vor allem die Zeitersparnis sowie die gro3e Auswahl an Funktio-
nen, wodurch der Unterricht abwechslungsreich gestaltet werden kann, was sich positiv
auf die Motivation der Schuler*innen auswirkt.

Ein Vorteil ist auch die 14-tagige Testphase, in der alle Tarifmodelle ausprobiert werden
konnen. Danach wird das Tool kostenpflichtig. Da viele Tools erst in der Premium- bzw.
Ultimate-Version zur Verfugung stehen, sollte man sich Uberlegen, ob der Preis wirklich
dafursteht. Je nach Bedarf kdnnen auch andere, glinstigere Kl-Tools ahnliche oder viel-

leicht auch bessere Ergebnisse liefern.
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Insgesamt handelt es sich bei KI Schulgenie aufgrund der einfachen, deutschsprachigen
und strukturierten Moglichkeiten um ein interessantes Werkzeug. Man soll aber das
Preis-Leistungs-Verhaltnis abwagen, aulerdem gilt — wie bei allen Kl-Tools —, dass die
Ergebnisse als Unterstutzung dienen und trotzdem fachlich sowie didaktisch gepruft und
gegebenenfalls angepasst werden mussen.

Quellen

Kl Schulgenie Abrufdatum: 17.01.2026
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